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í MONO CSENGÉS: Küldd a kódját SMS-ben a 06-90-635-545-re, vagy vezetékes telefonról hívd 
Mé" a A dő w a 9: 4 a 06-90-44-24-69-es számot! d 

e! , ] " B , a WAP-os tartalmak (Polifónikus és Valódi csengés, Színes háttérkép, JAVA játék): (1) AKTÍV a WAP- 

d b ; sz od? (2) TESZTELDI Küldd a GPTESZT-et a 06-20-9000-868-ra (alapdíjas), a válasz WAP cim, töltsd le! 

b (3) Ha szól, küldd a kódot a megadott számra! (Java játéknál 1x vagy 2x) (4) A válasz WAP cím, töltsd 

A EB ÁÁ nej vez le a tartalmat! (GPRS kapcsolat ajánlott!) vő § j 
www.starlogo.hu A EN Ha nem vagy biztos benne, hogy készüléked támogatja a kiválasztott tartalomtípus letöltését, hívd 
Sán sand ENMOBILOM élő ügyfélszolgálatunkat: 06-1-422-3490! 





POLIFÓNIKUS CSENGÉSEK! ( 


1 ] E MAGYAR POP. mono — poli — KÜLFÖLDIPOP —— mono poli 
06-90-635-545 kos - Keresem az utam (GP28362 GP37856 [ 411 - Dumb GP28578 GP37442 

4 Ákos - Valami véget ért GP28364 GP37858 ] 411 -On my knees GP28665 GP37378 

DANCE. TRANCE. TECHNO — mono poli — ( Auth Csilla - Jól vagyokéspont  — GP28302 GP37066 ) Anastacia - Welcome tomy truth. GP28701 GP37510 
Kistehén Zenekar - Szájber gyerek. GP28753. GP37569 ( Charlie-Kiraly Linda - Játszom... . — GP28267 GP37108 ) Dido -Seeyouwhenyouare40 —— GP28542 GP37231 


MGNOJCSENGOHENGOK MONO : POLI csengések! 06-90-635-545 





Daniel Hope - Love and pride GP28778 GP37577 ( Club 54 - Még egyszer GP28483 GP37095 ] Dido - White flag GP28002 GP37032 
Danzel - You are all of that GP28738 GP37547 ( Crystal - Álom GP28375 GP37869 Í Eros Ramazotti-Cher - Piu che puoi  GP28779 GP37972 
Dj Szatmári-Jucus - Égess el GP28708 GP37218 ( Crystal - Hajnali fény GP28629 GP37315 ! Jennifer Lopez - Baby Iloveyou ——— GP28350 GP37144 
Dj Tiesto — Forever today GP28683 GP37466 / Crystal - Két utazó GP28376 GP37870 ] Kylie Minogue - Chocolate GP28467 GP37748 
Dj Tiesto - Rain down me GP28709 GP37522 ( Desperado - Csak egy perc GP28574 GP37279 Í Natasha Bedingfield - These words . GP28739 GP37550 
Dj Tiesto - Traffic GP28540 GP37041 ( Desperado - Tiéd a főszerep GP28391 GP37884 Í 0-Zone - Ciao Bambina! GP28740 GP37571 
Fatboy Slim - The joker GP28741 GP37548 ( Desperado - Tombolj GP28392 GP37885 Í 0-Zone - Despre tine GP28583 GP37201 
Lasgo - Pray GP28636 GP37450 / Fiesta - Gondolj a tegnapra GP28402 GP37895 777 ; a 
Moby - Body rock GP28711 GP37519 ( Fiesta - Újra meg újra GP28405 GP37898 [ - [HIHETETLEN AKCIO! 
Moby - Lift me up GP28748 GP37566 ( Gáspár L. - Hagyd meg nekem.. — — GP28556 GP37444 [ E tezdlbeseteáteeezae a 8 
Naksi-Brunner - Szivárvány GP28681 GP37367 ( Gáspár Laci - Sosem vagy egyedül  GP28568 GP37267 a Küldd a ZSGÉA 
Naksi-Brunner-Budapest száll GP28493 GP37192 ( Groovehouse - Ha újra látom GP28408 GP37901 [7 

Scooter - One always hardcore GP28687 GP37469 ( Groovehouse - Támad a szél GP28409 GP37902 ! se -re! (színes háttérkép) 
Scooter - Shake that GP28682 GP37288 Király Linda - Clubsong GP28183 GP37909 ] [érd 28 JE 
Scooter - Suavemente GP28780 GP37578 / Király Linda - Fast lane GP28417 GP37910 oló Új ja J 4 els 
—— — ———RNB-RAPR Mono — Poli — fox. Friesong GP28431 GP37923 e k 

Söcent— Candy stop; GAZT eB37A95 [ Nox - Százszor ölelj még GP28569 GP37711 [ef se PUNP IT UP 
Black Eyed Poas - Shut up F28048 GP37429 ( Nox - Vágyom a szerelem után GP28433 GP37925 [leg E 

Black Eyed Peas - The apl song GP28713 GP37524 ( Romantic - A szerelem hajnalán — —— GP28571 GP37272 [7 u. Küldd a szót SMS-ben 
D12- My band GP28297 GP37087 ( Romantic - Szeretem őt GP28188 GP37007 [ 2 5 8-5 SS 
Eminem - Mockingbird GP28714 GP37534 Í TNT - Nem találok szavakat GP28444 GP37936] § a re! (mono csengőhang") 
Nely-overandover mm GP2g70S Gp378t4 ] Tóth Veronika - Nem baj, hogy .. GP28559 GPS7254 [ 2 TAG olfóalats tséss 
TH GANó SHOWS d GP28736 GP37541 Unit ost of a preachi in EZÉS öss re! (polifónikus csengés) 
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Mono csengőhang letöltésénél írd a kód után a készüléked típusának első két betűjelét: Nokia NO, Samsung SG, 
Sagem SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: GP28007 AL. "AKCIÓS mono csengés 
GPMONO SG vagy GPMONO SIE. A csengőhangok minden Nokia készülékre és a fenti készülékek közül azokra 
tölthetők le, melyek dallamszerkesztővel rendelkeznek. Mindhárom mobilhálózatból! Dallamként is letölthetők: 


SIE (Siemens SL42, $45, S.45, Me45, M50, MT50, A50, C45, C55) ALC (Alcatel 511, 512, 525, 715). 
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Edda - A hűtlen GP16044 

li át Emil Rulez - Zazie az ágyban GP16045 
Groovehouse - Ha újra látom GP16037 

já öld GP16011 

Irigy Hónaljmi így - Becsi-becsi-nálok GP16012 

- Numerakirály GP16004 
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Danzel - Pump it up GP16000 
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on Course (2dbsns) —  HighwayRacer(2dbemd) — CraswWbara Turbo (2db sms) 
Kód: GPGAME 6908: Kód: GPGAME 25323 Kód: GPGAME 80533 








Fruit Machine 2 (db sms) AA Flak 38 2db sms) AMAIO FOOTBALL (db 3p9 Racing Fever 2 (2db sms) A telefonszámod senkinek semladju 
Kód: GPGAME 79421 Kód: SEGAME 24 Sa Kód: GP! GAME 1939 CPGAME 31413 Tzdszi csak 76 Ft:ÁFA(19Ft)/SM 
Mono csengé: A(200FtY/SMS. Ak. 
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Kedves Barátaink, Rajongók, Szimpatizánsok 

és Szupportőrök! Hagyjuk a dagadt ruhát 

másra, engem vigyünk fel a padlásra! - mon- 
danám, ha a legminimálisabb mértékben is 

vonzana ez a perspektíva. Persze nem, ez 

egy butaság, lépjünk is tovább, sebesen. 

Sokkal fontosabb, hogy egyik szemünk 

sír, a másik pedig nevet - értsd: kollektíve. 

Örülünk, mert nekünk is jön a jól megérde- 

melt pihenés ideje, de kicsit szomorúak is 

vagyunk, mert így a nyár végéig el kell, hogy 
búcsúzzunk Tőletek. Így igaz, a GamePro 
szabadságra megy, hát ezért is vastagabb 

ez a szám a megszokottnál. Egész nyáron 
valószínűleg nem tart ki, de néhány napi 

hideg élelemnek csak megteszi, fogyasszá- 

tok egészséggel. (Ez egy ún. metafora! Az újság nem 
ehető, addig semmiképp, mig el nem távolítottátok 

a fémkapcsokat.) Kétségbeesni persze nem szabad, 
YA ej ícia telt eel eV azaz Et elitet AVES 
[letarolt etesse este eat vette Est uase 
nyeink szerint még jobbá teszik a lapot - tudjátok, 
teszi a lapot, ami teszi a lapot. Addig böngésszétek 
PS ETTETÁTS TESTTEL Szára ak Ve sát ut) 
mi is gyakran bekukkantani) és persze pihenjetek Ti 
is. Elvégre itt a nyár, mondjuk ki bátran, nincs isi (meló 
éppenséggel van...) csak arra ügyeljetek, hogy ne 
punnyadjatok folyamatosan a szobában, a gép/TV 
előtt. (Van már Wi-Fi is a világon, az igazán kemény 
arcok laptopról döngetnek, a strandon.) Nem maradt 
más hátra, mint hogy képzeletbeli keszkenőmet meg- 
lengessem felétek: jó pihenést, jó nyarat, szeptember- 
[eleit ezt 
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és lehull a lepel! 


A GDC után nagy űr maradt a játékvilágban. Minden- 
ki tudta, hogy a 2005-ös E3 (Electronic Entertainment 
Expo) fesztivál és konferenciasorozat nagy mérföldkő 
lesz mind a közönség, mind a szakma életében, ezért 
hát vártunk. Higgyétek el, megérte! 


ben az élet csak és kizárólag a játékokról 

szólt. A repterek és szállodák zsúfolásig 
megteltek, hiszen a konferencia és kiállítás-soro- 
zat a világ minden tájáról vonzotta az újságírókat, 
érdeklődőket, szakmabelieket. A GDC-n már 
mindenki tudta, hogy az idei év nagy lepelránga- 
tása az E3-on várható, és ez így is lett. Maga a 
fesztivál is saját honlapján (www.e3expo.com) is 
úgy reklámozta be az eseményt, mint minden idők 
legnagyobb játék-fesztiválját, és be kell látnunk, 
nem túlozták el a dolgot. Az Entertainment 
Software Association szerint ugyanis az idei 
expo minden idők legnagyobb érdeklődésére 
számot tartó fesztiválja, utoljára ekkora tömeg 
talán csak 2000-ben volt, amikor is a Dreamcast 
és a PlayStation 2 uralta a színpadokat, illetve a 
Microsoft és a Nintendo is ekkor jelentette be az 
Xbox-ot, illetve a GameCube-ot. Hogy számokkal 
is éreztessük a változást: tizenegy évvel ezelőtt, 
amikor az első E3 fesztivál megrendezésre került, 
az expo területe 300 000 négyzetméter volt, és 
közel 30 000 látogatót vonzott. Az idei évben 700 
000 négyzetméteren terül el a világ egyik legna- 
gyobb játékkiállítása, és több mint 65 000 (egyes 
becslések szerint több mint 70 000) ember fordult 
meg Los Angeles rangos fesztiválján. A szakma 
is erőteljesen képviselteti magát, a multicégek 
mellett 87 ország több mint 400 kiállítója jelent 
meg a gigantikus eseményen. Ennek oka idén 
igen egyszerű: A Sony testi valójában bemutat- 
ta a PlayStation 3-at, a Microsoft előrukkolt az 
Xbox 360-al (ezekről részletes leírást olvashattok 


2 005. május 17. és 20-a között Los Angeles- 





Lotz ell ala hja hl 


a 7 témája rovatban), és a Nintendo is előzetes 
anyagokkal állt elő a Revolution-el kapcsolatban. 
Természetesen a nemrégiben debütált Nintendo 
DS, Sony PSP, és a hamarosan támadni készülő 
Gizmondo verseny is nagy érdeklődésre tartott 
számot, de a játékfejlesztők több tucat újdonsá- 
gának (főleg újgenerációs fejlesztéseinek) bemu- 
tatkozása sem volt hanyagolható tényező. Bár a 
fesztivál előestéjét egy rövid áramszünet zavarta 
meg, azért a show rendben elindult, és minden 
nap legalább 50 újdonság mutatkozott be a nagy- 
érdeműnek, amelyek közül mi is csak mazsolázni 
tudunk. Összességében azonban elmondhatjuk 
azt, hogy a 2005-ös év a konzolok éve, alig 
találkoztunk olyan címmel, amely ne multiplatform 
játék lenne, kizárólagosan PC-s fejlesztés szinte 
nem is volt a fesztiválon. Sokak szerint ez a 
Microsoft konzol-politikájának tudható be, hiszen 
az Xbox 360 még idén piacra kerül, és Gates bácsi 
ebből szeretné üres zsebeit tömködni, így most a 
PC-s felhasználók erősen hanyagolva vannak. Ha 
minket kérdeztek, nem kell attól tartani, hogy a 
konzolos világ felfalja a PC-s játékipart, több elő- 
adás is szólt erről az E3-on, de szakértők is úgy 
látják, hogy a multiplatform játékok csak közelebb 
hozzák egymáshoz a klikkesedő közönséget, és 
lássuk be, ebben semmi rossz nincsen. Lássuk 
hát azokat a híreket, bemutatókat és érdekes- 
ségeket, amelyek a GamePro szerint fontosnak 
bizonyultak az idei E3 rendezvényen, reméljük, 
eleget tudunk mutatni ahhoz, hogy Ti is érezzétek: 
az idei év remeknek ígérkezik a mi szempontunk- 
ból is. Van mire várni, az biztos. 
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NextGenVideos.com 


nil uuajag 
CIGABABÁK ELL 


www.gamepro.hu 


Ha már legalább egy cimbi van a közelben 
(bár a legjobb egy full házibuli), akkor. 
semmi sem übereli a bunyós játékokat. Jó. 
a Virtua Fighter, jó a Tekken, jó a Mortal 


Í Dreamcast-es epízód óta. Pedig az nem 
"ma volt. A második rész is hatalmas élmény volt, a 
. harmadik pedig... Ha megjelenik, buli lesz! (Ja, azért a 
.Killzone 2-tis megnézném magamnak...) 





Need for Speed: Most Wanted 
Platform: PC, PS2, Xbox, PS3, Xbox 360 
Megjelenés: TBA 

Az EA Canada az összes jelenlegi 
és következő generációs konzolra, 
valamint PC-re is készíti a Need for 
Speed sorozat legújabb darabját, 
amely ötvözi a régi sorozat, és 

az Underground elemeit. Vagyis 

a sportkocsik tuningolhatóak 
lesznek, de már nem csak éjszaka 
megy az illegális verseny, sőt, 
elsődleges célunk az lesz, hogy 
minél több fakabátnak okozzunk 
szégyenteljes perceket az utakon. 
Összességében most egy rendőr 
elől menekülős, gyorshajtós szimu- 
látor van készülőben, és az Xbox 
360-as verzió képeit látva bizony 
nem gyenge minőségben. Jót tesz 
egy kis vérírissítés a sorozat- 

nak, talán a régi NFS hangulat is 
visszatér! 


MIRE VÁRUNK? 


Lévén hatalmas Keresztapa- 
rajongó vagyok, én speciel a 
Godfathert várom a leginkább az 
E3-as felhozatalból. A Francis Ford 
Coppola-film alapján készült GTA-s 
játék előzetes infói, animációi és 
képei engem teljesen meggyőztek. 
Érdekel még a Ouake 4 és gyakorlatilag az összes 
Xbox 360-as gém, bár persze még nem tudni, végül 
mit hoznak ki ebből az übertáp konzolból. A legdur- 
vábban a Prey és a Gears of War néz ki, így most 
Xbox 360-on ezekre vagyok a legjobban ráizgulva. 





























Az E3 , remek" alkalom volt egy látványos dráma 
születéséhez, ugyanis itt derült ki, hogy végérvé- 
nyesen létrejön az SCi-Eidos fúzió, amely persze 
üzletileg teljesen indokolt, emberileg vélhetően sokkal 
nehezebben viselhető. Tény, hogy az SCI 60 millió an- 
gol fontot érő részvénnyel fogja megtolni a haldokló 
Eidos szekerét, de ennek sajnos más következményei 
is vannak. Az E3 alatt megvett vállalat teljes vezérkara 
lemondott, John van Kuffeler (elnök), Mike McGarvey 
(vezérigazgató), Stuart Cruickshank (pénzügyi igazga- 
tó), Jonathan Kemp (európai működések igazgatója) 
és lan Livingstone (kreatív igazgató) elhagyta a süllye- 
dő hajót. Hogy ezek után az SCi mit akar tenni a fúzió 
árnyékában, teljes egészében az ő dolga. Reméljük 
nem mi faragunk rá erre is. 


A Sony PSP, a Nintendo DS, és a Gizmondo megjelenése az E3 egyik legfelkapottabb témá- 
ja lett. A cégek igyekeznek komoly tétekkel licitálni, és mi csak kapkodtuk a fejünket, ahogy 


egymást érték a bejelentések. Nos, lássuk csak szépen sorjában, miről is van szó! 


Sony PSP 
Értelemszerűen az E3-on mindenki a PSP 
európai debütálására volt kíváncsi, és végre 
némi információt is kaphattunk ezügyben. 
Nos, a várva várt konzol szeptember elsején 
lesz kapható az öreg kontinensen, és az első 
nemtudjukhányezer vásárló a SpiderMan 2. 
UMD filmet kapja mellé ajándékba. Állítólag a 
technikai problémákat, amelyek a japán bemu- 
: tatókor merültek fel sikerül majd kiküszöbölni, 
és a multimédiás képességek kihasználására is 
figyelnek majd a gyártók. A Sony előrejelzése 
szerint a megjelenés pillanatától számítva 29 
játékot lehet megvásárolni (többek közt World 
Rally Championship, Wipeout Pure, World Tour 
Soccer, MediEvil Resurrection, Metal Gear 
Acid), és közel 20 UMD filmecske is érkezik a 
rajongótábornak, hogy legyen mire elverni a 
zsebpénzt. 





wvyww.Ggarnepnro.hu 


Nintendo DS 
Az európai DS be- 
mutatkozás nagyobb 
sikert hozott a 
Nintendo-nak, mint 
azt remélte, azért 

az E3 leginkább az 
önfényezés jegyében 
telt (jegyezzük meg, 
jogosan). Satoru 
Iwata, a japán cég 
vezetője bejelentette, 
hogy a DS teljes körű 
támogatottságot 
élvez a továbbiakban, ez leginkább a Wi-Fi, 

és online háttér erősödését jelenti, ígéreteke 
szerint a DS tábor 9090-a férhet hozzá a teljes 
körű online élvezetekhez. Csak hogy a játékok 
se maradjanak ki a szórásból, íme az éves terv, 
ami igencsak szívet melengető: Age of Empires: 
Age of Kings, Metroid, Mario Kart DS, Need for 
Speed DS, New Super Mario Bros. , Castlevania, 
Trauma Center, Viewtiful Joe DS, Mario and 
Luigi 2, Advance Wars Dual Strike, Spyro, csak 
hogy a legnagyobb neveket említsük. Ezek után 
maradt még valakinek bármilyen kétsége? 
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Gizmondo 

A Gizmondo Studios egyre komolyabban veszi 
magát, főleg, hogy a Microsoft hátszelével 
érkezett az E3-ra. Elsősorban bemutatták a 
Windows CE konzolos operációs rendszert (tel- 
jes multimédia támogatással, erről Aszpik már 
korábban is beszámolt nektek), és hat új játék 
megjelenéséről is hírt adtak, némi bemutatóval 
fűszerezve. Richard Burns Rally, TrailBlazer, 
Fathammer Classics, Gizmondo Motocross 
2005, Agaju: The Sacred Path, és a Myth 
várják, hogy hanyatt vágjuk magunkat tőlük, és 
mi bizony egyre inkább úgy érezzük, hogy el 
fogunk ájulni ezektől. Az előzetes képek alapján 
mindenképpen. 
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Madden NFL 2006 


City of the Dead 





Jön az új Brothers in Arms 

Platform: PC, PS2, Xbox 

Az idei E3-on hivatalosan is bejelentették a 
Brothers in Arms: Earned in Blood expanzió 
fejlesztését, és az első képeket magunk is meg- 
csodálhattuk. Ahogy látjátok, a texasi Gearbox 
Software megint kiváló munkát végzett. A szto- 
riról egyelőre csak annyit lehet tudni, hogy Joe 
Hartsock hadnagy bőrébe bújva vihetjük végig egy 
szakasz történetét Normandiában. A multiplayer 
rész természetesen ismét a produkció erősségé- 
nek ígérkezik: a szokásos játékmódok mellett co- 
op skirmish mód is lesz, ráadásul néhány új térkép 
és fegyver is dobja a hangulatot. Hát mi nagyon 
várjuk már, mert az első résszel kész vagyunk. 











www.gamepro.hu 











$pore 

Platform: PC 

A SimCity és a Sims feltalálója (ebből a tényből 
nem nehéz kikövetkeztetni, hogy világszerte 
elismert fejlesztőről van szó), Will Wright az E3-on 
mutatta be az első képeket a várva várt Spore 
című új játékáról. Előadásában Wright a kreatív 
játékfejlesztésről szólt, illetve a játékosok szabad- 
ságának növelését hangsúlyozta, nem véletlen, 
hogy új műve pontosan erre törekszik. A főképpen 
online játékra tervezett Spore egy teremtési folya- 
matot mutat majd be, vagyis kezdetben egy kis 
organizmust irányíthatunk majd, amely osztódni, 
majd fejlődni kezd, és az evolúció minden állomá- 
sát érintve civilizációk fejlődnek, amelyek idővel 
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elhagyják a bolygót, és tovább terjeszkednek a 
végtelenben. A zseniális ebben, hogy játékosként 
minden résznél jelen vagyunk, és irányíthatjuk az 
eseményeket. Nincs semmi előre megtervezve, a 
Spore univerzuma a felhasználók által teremtett 
világokból állnak majd össze. Még el sem tudjuk 
képzelni, hogy ez mekkora zseni lehet, de remél- 
hetőleg hamarosan a GamePro-nak is lesz saját 
organizmusa, 

amely majd 

birodalommá 

növi ki magát 

egyszer. Sanyi 

lesz a királya, azi 

biztos. 
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Nem is tudom, mit mondhatnék. 
. . Ha valaki már látta a Killzone 2 
E3-as bemutatóját, akkor tudja, 
hogy a PS3 olyat fog büntetni, 
"amit mai fejünkkel el sem 
tudnunk képzelni. Csupán két 
. perc kellett ahhoz, hogy ezzel 
a futurisztikus háborús FPS-el 
tejesen levegyenek a lábamról. Amikor ezeket a 
sorokat írom, még remeg a kezem, és a szemeim 
is könnybe lábadtak. Azt hiszem 2006-ban a világ 
.. elér oda, amiről mindig is álmodott, valóban teljesen 
beleélhetjük magunkat egy játékba. Figyeljetek 
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Jómagam a kezdetektől fogva 
nagy rajongója vagyok a Need For 
Speed-sorozatnak, ezért az E3-as 
felhozatalból nem meglepő módon 
az új epizód (Most Wanted) dobog- 
tatta meg leginkább szívemet. Jó 
volt a két Underground is, de azért 
hiányzott már, hogy napsütésben 
furikázzak nyitott cabrióban, a 
francia riviérán, miközben négy 
rendőrautó próbál leszorítani az 
útról. Számomra így fest az ideális 
vakáció... 















A Sony ismét kamerázni akar 
Platform: PS2 

Bár a második EyeToy játék nem szerepelt úgy, 
ahogy azt előzetesen tervezték, a Sony köti az 
ebet a karóhoz, és be is mutatta az EyeToy 3 első 
képeit a rendezvényen. A hangulat és játékmenet 
maradt a régi, a grafikán azonban még csiszoltak, 
és sokkal erősebb többjátékos módot (már nem 
csak két emberre, hanem akár egész társaságra 
tervezve) készítettek, összesen 50 minijáték áll 
majd rendelkezésünkre, hogy a tévé és az USB 
kamera előtt ugrálva adjuk le fölösleges kilóinkat, 
és veszítsük el gátlásainkat. Vicces és jó hangula- 
tú alkotás lesz ez is, nincs kétségünk afelől, hogy 


srácok, történelmet írunk! 





látványos játékot mutattak 
be, és tényleg várom, hogy 
élőben is lássam, mire 
képesek az újgenerációs 
konzolok. Egy ideig azonban 
úgyis eltart, mire megkapa- 
rintok egyet közülük, addig 
maradnak a régi jó öregek. 
! Különben is, talán a Prince 
. of Persia: Kindred Blades-re vagyok a leginkább 
"kíváncsi. Eddig mindkét epizódon végigdöngettem, 
, hátépp most torpannék meg, a végkifejlet előtt?! 
Na, azt már nem. 






Forradalom! Vagy csak Revolution? 

Bár mindannyian nagyon vártuk, hogy az E3-on a Nintendo valami 
épkézláb bemutatóval is jelentkezik, sajnos ennek csak töredéke valósult 
meg. Bár legalább az új konzol várható kinézetét megismerhettük, Satoru 
Iwata, a Nintendo elnöke büszkén mutogatta az új masinát, amely ismét 
elnyerhette a világ legkisebb újgenerációs konzolja címet, és a cég ígé- 
rete szerint még a képen látható modellnél is kisebb lesz a végső verzió. 
Állítólag olcsó előállítási költségekkel kerül a piacra (tehát az árverseny- 
ben ismét a Nintendo győzhet), de a hardware gyorsaságát illetően nem 
kaptunk pontos információkat. Annyi azért már most is tudni lehet, hogy 
12 cm-es DVD-kről nyomhatjuk majd a játékokat, de a Revolution állítólag 
az összes eddigi Nintendo konzollal kompatibilis lesz (természetesen le- 
töltési formában, nem kártyaleolvasókkal). A géphez wireless kontrollerek 
járnak majd, és 512 Mbyte-os kártyákra menthetjük el játékainkat. Egyelő- 































sikeresen debütál az idei kínálatban. 
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telek 
Kindred Bládes 





re a szoftveres támogatottságról nem esett szó, de Satoru Iwata szerint 
minden eddigi elképzelést felülmúlnak majd vizuális téren a fejlesztők. 
Persze mindenki látni is szerette volna a nagy Forradalmat, de ez még 
nem a mi időnk. Talán majd 2006-ban. 

Töpörödött törp-Advance 

Bár a szaksajtó az E3 előtt még arról suttogott, hogy a Nintendo egy feltur- 
bózott GBA SP-vel jelentkezik majd be, amely továbbfejlesztett multimédiás 
támogatottsággal a DS nyomában loholhat (vagy akár a PSP-ében is, nyilván 
nem játékszinten), ebből nem lett semmi. Kaptunk viszont egy nagyon 
aranyos, babakenőcs méretű GameBoy Micro-t, amely egy az egyben az 
Advance képességeit birtokolja, csak sokkal kisebb. Tényleg, annyira kicsi 
(alig nagyobb egy IPod Mini-nél), hogy el sem tudjuk képzelni, hogyan lehet 
kényelmesen játszani vele, de mindez akkor lett volna tényleg nagy szám, 

ha komplett multimédiás támogatást is kap a szerkezet, de így, hogy csak 

az SP tudását birtokolja (azt viszont minden probléma nélkül), nem biztos, 
hogy bankot fognak robbantani vele. A gép még idén, feltehetően már ősszel 
megjelenik a boltokban, majd akkor meglátjuk, mire is volt jó ez az egész. 


GAME BOY 








Irodai szoftvercsomag kedvező áron! 
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Drágaszágok! Alig örvendeztük ki magunkat a tavasznak, máris itt a nyár! Szinte. 
Nyissuk ki az ablakot, szippantsunk nagyot a friss levegőből, hunyorogjunk a Nap- 
ba, kacagjunk egyet a madárkákra, intsünk a postásnak és vidáman huppanjunk le 
Levrovot olvasni. Különben is, levelezesgamepro.hu, csak mondom. 


Jóreggelt kívánok! Most írok sokadszor csak 
mindig más címröl! Ha-ha-ha! (ravasz a srác... - 42) 
Bazi jó a Gamepro oldal! Csak , kicsit" hasonlít a 
Gamestaréra! Nem tom mé! (Talán mert ugyan- 
azokat a kedves fiatalembereket kértük meg, hogy 
hegesszék össze... - 42) De a fórum különbözik 1 
kicsit! Mindenki jó fej! Mindenki szidja más annyát 
— offolnak! Ez így tö jó! (ööö, tényleg? - 42) Na 
más! 1szer azt kérdeztem hogy melyik a kedvenc 
együttesetek erre ti azt írtátok szeretjük a ROC- 
KOT! Én speciel rock bandára gondoltam! na szal 
melyik a kedvenc rockegyüttesetek? Majd még 
írok! ROCK ,N ROLL! Üdv, Rocky 

Kedvenc orkegyüttesünk vitán felül a ZAP, azaz 
a ,Zajok A Pincéből" - ez itt a reklám helye, 
mert a ZAP mindannyiunk által hőn szeretett 
Kis Lebowskink bandája, ahol ő érces hangján 
énekelve riogatja a hallótávolságon belülre 
tévedőket. Aki arra jár, csápoljon, lányok pedig 
dobálják a bugyijukat Kis Lebowski felé! 


(ehestergaztérett 

Aloha! Kb. 1 órája van meg a 8. szám. (klassz, akkor 
már komplett kórusműveket is énekelhetsz, egyedül! 
— 42) Amikor kinyitottam, leesett a szám az arcomról. 
(melyik? - 42) Új filing? Nem is rossz, egy kicsit a ha- 
ver régi Szpájdörember-Betmen újságaira emlékeztet, 
de nem rossz. (azok azért nagyon roxorzoltak, csak 
mondom - 42) Bár még nem volt időm beleolvasni, 
csak belelapoztam, de kifejezetten tetszik. A tartalom 
meg biztosan jó, ez csak termeszes. Vagy természe- 
tes. Na mindegy, a lényeget értitek. Na, hát most csak 
ennyit akartam mondani. Én, azaz C akinek 
továbbra is Sanyi a példaképe. Tsá! Ui.: Szorítsatok 
az érettségimhez! 

Köszönjük, igazán. Az érettségidhez pedig szo- 
rítanánk, de valószínűleg már sikeresen túl vagy 
rajta. És talán a második fordulón is. (És talán a 
harmadikon is - hátha megint a neten kötöttek 
ki a tételek). 


Az AREA 

Hi skacok 1hölgy--Sanyi1-CovBoy-1.75-Lajo- 

s a postástOther! :-) (nem téves kapcsolás? — 42) 
Kerál az újság. Rég vártam már egy ilyen lapra. 1-2 
nyafogásom azé lenne. 1. A lap méretét értsd külső 
méret, kicsit le kellene faragni. Úgy 0.5 cm-t az 
oldalszélességből és kb pont ugyanennyit a magas- 
ságból! Ugyanis saját célra történő archiválás esetén 
majdnem kilóg a lap széle az A4-es szkenneremből 
és nincs kedvem eggyel nagyobb méretű hardvert 
venni. Ez most hótt komoly, minden eddig megvett 
újságot leszedek gépre. Így kicsit helytakarékosabb, 
mint 4-500 újságot gyűjtögetni a szekrényben. 2. 
Úgy olvasom volt gondotok a laphullással. :-) Nos 










van még 1 apró észrevétel. Bár ez elenyésző. Nekem 
laparchívátornak még jól is jön, hehe. A külső borító 
1-2mm-eneel rövidebb, mint a többi lap. Így a jobb 
oldalon kilógnak a lapszélek. 3. Lehetne kisfloppy 
melléklet az újsághoz. Az árat nem dobná meg 
nagyon, de , poénnak" kiváló. (hát, lehet hogy páran 
jót röhögnének rajta, igaz - 42) Az újság egyébként 
nagyon jó blablabla... Anyósom életére esküszöm, a 
megboldogult Cov óta, illetve az utódja a PCUltra óta 
nem volt ilyen kitűnő kreálmány a mancsaim közt. 
Ezért úgy döntöttem a köv. hónaptól előfizetek. Ez 
nektek nem jó hír. Ugyanis ezidáig jópár újság előfi- 
zetője voltam már, de valahogy mindig úgy alakult, 
hogy ezek a lapok megszűntek. Hehe. A COV, majd a 
PCultra után jött a GAMER. Most pedig Ti vagytok a 
következő kiszemelt áldozat. 

Sok sikert az újsághoz. Fél szemem rajtatok, a másik 
a meglévő GamePro magazinjaimon. Üdv, Perec 
Kedves Perec, ezúton közlöm, hogy az össze: 
leveledet megkaptuk és köszönjük őket, fel is 
béreltünk néhány bérolvasót hogy segítsenek, 
most jegyzetelik ki az utolsó párezer oldalt. 
Szóval hamarosan válaszolunk mindenre! Ez a 
Te kis ,hobbid" pedig kicsit ijesztően hangzik, de 
még mindig jobb, mintha idős nénik járókereteit 
gyűjtenéd. A méretváltáson elgondolkodunk, 
valószínűleg nyáron, miközben fekszünk a stran- 
don. Ja, és ne ijedj meg, az ,átkod" nem vált 
máris valóra, a nyári szüncsi után találkozunk! 


IKonzoltamatici 

Tisztelt GamePro! Nagyon tetszik hogy ilyen olcsó 

a lapotok, az már kevésbé, hogy a lap minősége 
gyenge! (állatira remélem, hogy csak az új papírral 
van bajod, de mindegy, majd Sanyinak magyarázd 
el, már elindult — 42) Szerintem jobb lenne, ha csak 
konzol újság lenne, PC-s újságból már olvastam ele- 
get! Jó lenne egy olyan rovat, ahol a játékban elakadt 
embereket segítenétek ki! A végigjátszás rovat tök jó! 
Jó lenne ha az új játékokról odaírnátok egy webcímet, 
ahol többet olvashatnánk a gamekről! Ennyi lett 
volna! Szevasztok! Ray 

Legyünk CSAK konzolos újság? Az addig oké, 
hogy a PC-sek több PC-t, a konzolosok több 
konzolt akarnak, akiknek pedig mindkettő van, 
azok többet mindkettőből. De egyik oldalt sem 
szeretnénk cserbenhagyni, mi multiplatform 
lapnak indultunk és az is maradunk. Szeretjük 
mindet. (A webcím jó ötlet, köszi!) 


AA GAMEZŰTA 

Hello mindenki! Jó hogy van lap amire nem kell 
egy-másfél honapot várni és a hónapban kétszer 
vagy háromszor megjelenö újság sem kerül többe 
mint a konkurens lapok egy példányszáma (hát, erre 
a lapszámra kicsit várni kellett, de sebaj, a követke- 
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zöre még többet kell majd... azért haverok vagyunk? 
- 42). Csak toljátok így tovább!!! Na akkor egy kicsit 

a saját nyügjeimről is: az Area 51 xboxos verziójával 
kapcsolatosan. Havernál megnéztük milyen a gáme, 
tetszett nagyon. Hazamentem, mondom játszok én 
is, azt félreállt a szám 2 óra játék után. Az egyik köz- 
játéknál kezdödött az egész. Mikoris egy közkedvelt 
kozmetikai cég prominens, jólszituált PR menedzsere 
egyik kiscserkészböl úttörővé érő gyorstalpalón 
végzett sgadmember kishaveromon rosszul kivitele- 
zett fejpakolást végez. (ez azért nem semmi mondat 
volt... - 42) A havernál REALITY TV-t meghazudtoló 
közelségböl élvezhető az esemény, nálam meg diszk- 
rét fekete képernyős ESRB-s megoldás. Ez többször 
előfordul, pl. az ARMORY kinyitásához hogy megsze- 
rezzük az ID kártyát, a havernak egy végső agóniában 
rángatozó leszakadt kezet kellett használnia, nekem 
mindkét oldalon a saját ujlenyomatom elég volt. Ezen 
elégé felbcidegesítöd:tam mert 25 éves fejjel hadd 
én döntsem már el, hogy mit bír el a lelkivilágom! 
Megnéztem már az összes beállitásomat. Van valami 
tippetek? Más: ha ennyire tetszett nektek (ameny- 
nyire nekem nem) a PS2-es Enthusia Racing, akkor 
kiváncsi vagyok, mit hoztok majd ki az Xes Forza 
Motorsportbol. Bár tény hogy ez sem GTA de , majd- 
nem". Tisztelettel és köszönettel: L , Tolna 
Érdekes sztori, én ilyennel még nem is találkoz- 
tam... Abban persze igazad van, hogy 25 éves 
fejjel már nyugodtan dönthetnél, hogy mit vesz 
be a gyomrod, de gondolj arra, hogy Németor- 
szágban zöld vér folyik a robotokkal/zombikkal 
helyettesített katonákból a cenzúra miatt... 
Tippünk sajnos nincs a megoldásra, ha valaki 
meglevelezi nekünk, szívesen továbbítjuk. Az 
Enthusia pedig annyira azért nem volt jó szerin- 
tünk sem, de a Forza Motorsport előtt ünnepé- 
lyesen leborultunk. Testületileg. 


sanyi bácsi elintézi 





Jó napot, Sanyi bácsi! Te vagy a jelképünk. 
Mondd, milyen dezodort használsz? Mennyit 
gyúrsz naponta vazze? ( e 
Ez meg miféle kérdés már mi van veled? 
János. Ne cseszél fel agyilag, léci. A de- 
zodor baromság, nem férfias gyúrni pedig 
naponta háromszor 8 órát szoktam. 

dél elle ki át EY LT Lele (2AB 


János 


Csá Sanyi! Segíts léci, nagy bajban 
vagyok! Ha egy 35 literes gázpalackban 
0"C hőmérsékletű oxigéngáz van, mely- 
nek tömege 0,4 kg, mekkora az oxigén 
nyomása? Szemle (6153 

8,10x10" paszkál, vazz. Tökre hüje 
kérdés, tesó. 


kösz 





A 7 legjobb vételei! 


Ha PC-d fejlesztésén töröd fejed, mostanában ezek 
A hagyományos fehér fémházak ideje vég- 2: ZA 2 zs 
képp lejárt. Itt az ideje kirakni az utcára, , . KÖrnyékén legérdemesebb keresgélni. 


lehetőleg éjszaka mikor éppen nem figyel 
a szomszéd. Ne csak a spéci ultrabrutál 
belsőre ügyeljünk, tegyük egyedivé a 2 





PC-nket kívülről is. Elvégre soha sem lehet a ú 
tudni, mikor kell egy nyilvános lanpartin 1 Sapphire X850 XT Platinum 110000 Ft ( ( 
megjelenni és elfésülni az amatőrök (vagy 2!MSI NX6800 GT 99 000 Ft 44 sr 
MEKK let KÉSÉS 3 Club3D Radeon X800 Pro 78000 Ft 

A falai igen tartósak, hisz tmm-es acélból 4 Inno3D GF FX6600 GT 48 000 Ft jó 

készültek, ráadásul speciális Antec árbajnok ] Abit Radeon RX600Opro 24 000 Ft 


Metalic Grey fényezést is kapott. És ha 
még ez sem lenne elég, plexi oldala van, 
így telepakolhatjuk mindennel ami színes 





és világít. 1 AMD Athlon 64 3500-- 59 000 Ft 
2 AMD Athlon 64 3000-- 29 000 Ft 

3 AMD Athlon 64 2800-- 24 000 Ft 

4 AMD Athlon XP 3000-£ 18 000 Ft 

árbajnok ] AMD Athlon XP 2400-- 13 000 Ft 





1] Intel P4 3.4 Ghz 51 000 Ft 
2 Intel P4 3.0 Ghz 40 000 Ft 
3 Intel Celeron 3.0 Ghz 27 000 Ft 
4! Intel Celeron 2.8 Ghz 20 000 Ft 
árbajnok Í Intel Celeron 2.4 Ghz 16 000 Ft 





1 Samsung 173P 95 000 Ft 
2 ViewSonic VEZOZM 71000 Ft 
3] Acer 1715S 66 000 Ft 
4117" LG L1730S 60 000 Ft 
árbajnok [ECS EZ17C 49 000 Ft 





r I - 4 [4 
A Ertékelés 
Ma 1? OVvVag 
77 5 szé Sajnálattal tudatjuk, hogy nem 
ák Ce) [04 Ivételt a Jedi-tanácsba 
ne / [) ( o ) e 0 ri sem, nemhogy dögös Sith lovag lenne be- 
löled. Az a baj, hogy anyád szoknyája alatt 
élsz, és ha majd egy szép napon egy robot 
közli veled, hogy keress meg egy öreg- 
embert a sivatagban, aki a lázadók utolsó 
reménye, akkor teljesen hülyének fogod 
érezni magad. A Birodalom komplexusaid 
miatt örökké virágozni fog. Köszi szépen! 


9 1 VA Látszik, hogy veled van az 
b) 5 Á 
Erő, csak éppen a rossz 
A oldalt választottad. Ezzel a hozzáállással 
maximum egy középszintű Jedi-lovag válhat 
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B belőled, aki egy árva fénykard segítségével 
c rohangál a galaxisban. Vagy úgy akarod 
végezni, mint Yoda? Egy mocsaras bolygón 
akarsz élni, minden reggel egy zöld tócsában 
mosakodni, és bogarakat enni? Te tudod... 
Vérbeli Sith lovag vagy, 
A f ha E 8) ey  ! az egész univerzum 
§ Ú tőled retteg. Van saját Halálcsillagod, amivel 
x 4 kedvedre szörfözhetsz az űrben, bolygókat 
LL robbanthatsz fel, és ha felemeled a kezed, 
e A válaszok: 1 pont valaki biztos összeesik a szobában. Ha 
B válaszok: 2 pont van fiad, akkor azzal vigyázz! Lehet, hogy 
C válaszok: 3 pont szembe fog szállni veled. Szóltunk! 
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Megjelenés TBA 


A SimBin és a 10Tacle komolyan veszi, ha egy 
játéka sikeres lesz. A GTR minden fórumon 
komoly visszhangot kapott, nem is csoda, hiszen 
elmebeteg szinten realisztikus játékról van szó, így 
személyében egy igazi versenyszimulátor hódítja 
éppen a világot. Nem csoda tehát, hogy az alkotók 
igyekeznek meglovagolni a sikert, nemrégiben be 
is jelentették, hogy hamarosan egy három kitalált 
ovál pályát tartalmazó csomagot adnak majd ki 
"King of Ovals" címmel. Külön érdekesség, hogy a 
hivatalos oldalról lehet majd leszedni a kiegészí- 
tőt, és nem kell fizetni érte (nyilván ennek feltétele, 
11 hogy az eredeti játék legyen meg otthon). Az ilyen 
Nj ötleteket csak díjazni tudjuk, és mivel a Proximus 

! Spa 24H kiegészítő is bejött nekünk, nem hinnénk, 
hogy csalódni kell. Nem is akarunk. 











Theseis 


Megjelenés 2007 


Az idei E3 fesztiválon mutatják be az első komo- 
lyabb előzetest a Theseis című játékból, amelynek 
érdekessége, hogy PC mellett már az újgenerációs 
konzolokra fejlesztik, egy elég komoly beruházás 
keretében. A Track7 Games által csiszolt játékról 
egyelőre nagyon keveset tudni, csak annyi 

derült ki, hogy egy görög hangulatú kalandjáték 
készülget. Játékosként az 
evilág és a természetfeletti 
határán egyensúlyozunk majd, 
miközben egy régóta elveszett 
varázstárgy után nyomozunk, 
amely katasztrófát, vagy édeni 
állapotot hozhat a földre. Hogy 
a kettő közül melyik valósul 
meg, ezt mi dönthetjük el. Az 
előzetes képeket látva meg kell 
hagyni, hogy ütős látványra 
számíthatunk, csak arra leszünk 
kíváncsiak, hogy az új konzolok 
hogy bírják majd a gyűrődést 
ilyen részletesség mellett. 


12 








(ASZPIKOGAMEPRO.HU) 


Ricsi 
Szia Aszpik Papa! Szóval sokan úgy gondoljuk a 
suliban, hogy Matula bácsi jó fej meg minden, de 
szóval izé, nem kéne már nyugdíjba mennie? Most 
komolyan, jó fej a fószer, de azért ti egy fiatalos 
csapat vagytok, több-kevesebb (inkább több) humor 
érzékkel megáldva. Hollywood viszont nagyon kéne 
megint! Csak egy vélemény. Ricsi az első C-ből. 
Aszpik: Hát köszönöm a kedves megszólítást. Ahhoz 
képest, hogy elsős vagy, egész jól tudsz írni. Matula bá- 
csi igen jó fej, csak néha túl komolyan veszi a munkáját, 
de hát mi ezért szeretjük az öreget. Néha tényleg bele- 
feledkezik a csalánozók keresztezésének mesélésébe, 
de aztán sörözés és csajozás közben mindig feloldódik 
a vén kujon. Meccsre is el szokott jönni velünk, múltkor 
például mikor a rendőrökkel... na de ne térjünk el a 
tárgytól. Van megint Hollywood házhoz jön, Matula 
bácsi még, izé, lábadozik. Aszpik a hétkerből. 


Levi 

Üdv mucsácsó! Szeretném ha betennéd ezt a leve- 
let, mert életbevágóan fontos! Szóval az a helyzet, 
hogy kár ért minket és elöntött a víz is. A házmester 
is mondta, hogy csőrepedés meg minden. A bizto- 
sító nem fizet. Még.Oda a PS2 is. És a TV is. Meg 
a PC is. Szóval ha valakinek lenne fölös PS2-ese, 
akkor megköszönném. Akár kölcsönbe is. 

Aszpik: Öreg barátom, pont jókor írtál, Is. Termé- 
szetesen a GamePro mindig segít ha baj van. is. 
Kérném minden felelősségteljes játékos társamat, 
hogy gondolkozzon el ezen. Is. Miután átgondoltátok 
az életeteket és hogy hol rontottátok el (nem, nem ott 
hogy megvettétek a GameProt) küldjetek a címünk- 
re legalább egy PS2-t, Is. Továbbá Sanyival igényt 
tartanánk egy 106 centis plazmatévére is, mert a 

régi bedöglött. Is. Lehetőleg valami jó márkát, mert a 
régi is jó márka volt. Is. Persze ha PC-s hardveretek 
lenne, esetleg fölös X850-esetek, akkor azt is szívesen 
átvesszük, de aztán holmi gagyi cucokat ne küldjetek. 
Is. Közérdekű közlemény hangzott el. IS. 


CD-ROM [1 
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VZsLd 


www.garmepra 


na MISSY 4 


a babák 


következő 
hete? 


A legtöbb női magazinban nagy divat, hogy 
babáknak készítenek horoszkópot, ezért a 
profi csillagászokból és jósokból verbuvá- 
lódott csapatunk most úgy gondolta, itt az 
[elgeá lete a aez Sá életeddel ezert csi ő 
szóval itt a GamePro kollektív jóslata, az 
összes kisgyermeknek. 


Da ee ET tole Cette E AC 
sem fogsz dolgozni, ezért alapvetően kellemes 
napjaid lesznek. Reggelente éhes leszel, 
kapsz tejet (ha fiúbaba vagy, a cicikre később 
majd máshogy fogsz nézni, de most érd be 
ennyivel), aztán anya levisz a parkba. Általában 
aludni fogsz, néha gügyögsz egy picit, és ami- 
kor a nagyi elkezd édelegni, meg az arcodat 
csipkedni, az nem fog mindig tetszeni. Néha 
sírsz majd kicsit. Ne sírj, ha majd dolgozol, 
ela etste lát desteráz tejel EST 


Magánélet A homokozóban találkozol egy 
nagyon kedves másik babával, akivel kelleme- 
sen elgügyögtök majd. Ha nem vered fejbe a 
kislapáttal, akkor hamar ráébredhetsz, hogy 
mennyi közös témátok van. Ha ő ver fejbe a 
kislapáttal, akkor hamar elbőgöd magad és 

a pelust is cserélni kell. Ne add fel, a felnőtt 
életben is ugyanígy mennek a dolgok, csak 
ott még pelus sincs, amit cserélgetni lehetne. 
(Ezen a vonalon tudnánk még jónéhány párhu- 
zamot vonni, de inkább nem ábrándítunk ki idő 
előtt. Majd meglátod.) 


Játék Ezen a héten a csörgőre vagy rákat- 
tánva, alapvetően kitölti a napodat. Néha a 
járóka sarkában üldögélő plüssmaci is felkelti 
a figyelmedet. Ha anyu mobiltelefonját is öröm- 
mel nyomkodod, akkor üzenj Aszpiknak, talán 
idővel kollegánk is lehetsz. 


www.gamepro.hu 


Megjelenés TBA 


Alig hagy alább a Doom III láz, az Activision rátesz még egy lapáttal, és hozza nekünk a Ouake 4-et, amely- 
nek története ott folytatódik, ahol a második epizódé véget ért. És ugye még mindenki emlékszik a kellemet- 
len eseményre, amikor a Stroggok lerohanták a Földet? A Stroggok ugyebár kibernetikus harcosok - mecha- 
nikus vázra épített lebomló testrészeket a többi faj szisztematikus mészárlásával stabilizálják. A Stroggok 
támadása elleni elkeseredett védekező küzdelemben a Föld legelitebb harcosait küldték a rémséges lények 
anyabolygójára, hogy leszámoljanak a támadókkal. Nos ez , nagyjából" sikerült is, de sajnos az idegen erők 
hamar újrarendeződnek, és ismét minket vesznek célba, immár kicsit morcosabban. Matthew Kane elitkato- 
na bőrében kell felvennünk a harcot az újabb invázió ellen, de most nem leszünk egyedül, globális háborúban 
vehetünk részt: néha társakkal oldalunkon, néha földi-égi járműveken... Ez eddig nem hangzik rosszul, ugye? 
A többi még idén kiderül, ha a kiadó is úgy akarja. 


Robotok váltják fel 
a vakvezető kutyákat? 


A Utah Egyetem újonnan kifejlesztett robotja a látáskárosultak életét megkönnyítő technológia 
részeként mutatkozott be. A gép feladata igen egyszerű, de pótolhatatlanul hasznos: robotikus 
bevásárló-asszisztensként üzemel, vagyis vásárlás közben segít a látáskárosult embernek, hogy 
eligazodjon egy szupermarketben. A robot a felsorolt igények alapján körbevezeti az embert, 
ügyelve arra, hogy mindent megtaláljon az idegen terepen. A technológia igen nagy sikert aratott, 
de a Utah Egyetem kutatói igyekeztek hangsúlyozni, ezek a robotok nem a vakvezető kutyákat 
akarják helyettesíteni, pusztán adott környezetben boldogulnak jól. A kutya viszont a legjobb 
kiképzés után sem tudja, hogy mit hol kell megvenni, szóval úgy tűnik, ebben az esetben valóban 
hasznos kiegészítésről van szó. 
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Timeshift li 


Megjelenés 2006 





A legfrissebb hírek szerint idén októberben jelenik majd meg az Atari-Saber 
Interactive páros keze alatt születő FPS, a Timeshift, amely a maga kategó- 
riájában formabontó alkotásnak ígérkezik. Ezt már akkor sejthettük, amikor 
először találkoztunk ezzel a névvel, elvégre egy olyan FPS, amely a valós 
idővel játszik (elég könnyen értelmezett módban) kétségtelenül vérpezs- 
dítően hat. A Saber Interactive legújabb munkájának lényege, hogy játék 
közben képesek vagyunk az idővel bohóckodni, lelassíthatjuk, megállíthat- 
juk, vagy akár vissza is pörgethetjük azt. Ez a kicsit Prince of Persia-s, vagy 
Max Payne-es fordulat egy FPS-ben érdekesen hat, nem véletlen, hogy 
mindenki kíváncsian várja a végeredményt. Ahogy a játék maga, a sztori 

is az idő körül forog majd: Michael Swift szerepét kapjuk, aki egy Chronos 
(Master of All Time...) nevű projektben vesz részt, amely kísérleti szakasz- 
ban vizsgálja az idővel való játék lehetőségét. Egy állarcos idegen azonban 
alaposan bekavar a kísérlet közben, és elrepíti hősünket 1900-ba, aki ha- 
marosan visszatérve egy teljesen más jelent talál. Swift kicsit morcos is lesz 
ettől, és felkutatja mindazokat, akik az idejét vesztegették. Ennek fényében 
nekünk kell alaposan (idő)rendbe rakni a dolgokat, és FPS stílushoz méltóan 
lesz dolgunk bőven, emberi és idegen lényekkel is összecsaphatunk majd. 
Összesen 11 küldetésben, 34 pályán tehetjük próbára magunkat, és csatá- 
ink során logikai feladatok is várnak majd ránk - persze nem kalandjátékos 
puzzle-k formájában, hanem az idővel való játék mesterségét kell alaposan 
kitanulnunk, megfelelően használnunk. Vannak helyzetek, amelyek csak tér- 
idő elmozgatás fényében tudunk megoldani, és ez magasra dobja a labdát, 
nagyon jól is elsülhet, de el is ronthatja a pergős akciót. Az előzetes képek 
és videók is azt sugallják, hogy a motor dolgozni fog rendesen. Az alkotók 
multiplayer támogatást is ígérnek, ami remekül hangzik, csak mi még nem 
látjuk pillanatnyilag, miképpen lehetséges, hogy egy adott helyen minden 
játékos össze-vissza tekergeti az időt. De eljön majd ennek is az ideje. 
(Értitek, eljön az ideje, értitek...) 
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így ez a világ?! 





Halle Berry nemrégiben 
azt nyilatkozta, hogy 
tönkrement házassága 
után egyedül akar 
gyermeket vállalni, és 

a mesterséges megter- 
mékenyítés lehetőségét 
fontolgatja. Ez csak 
azért igazságtalan, mert 
itt egy egész szerkesztő- 
ség örömmel segítene 

a hölgynek, kár lenne 
egy ilyen virágszálat az 
orvosokra bízni. Hova jut 




















Elbúcsúzott rajongóitól 
Cher, egy hároméves 
koncertturné utolsó 
állomásán Los Angeles- 
ben. A koncert remekül 
sikerült, az énekesnő 
egy táncoló elefánt 
társaságában lépett le a 
színpadról a visító tömeg 
előtt. Aki nem szereti 
az énekesnőt, nos, ő 
annak örülhet, hogy 
közel hatvan évesen 
végre tényleg befejezi a 


A szórakozás- 
adatbázis 


www.port.hu 
Ha moziba, színházba, étterefnbe vagy koncertre 
akarunk menni, vagy csak éppen a napi tévéműsor 
érdekel, akkor a Port oldala elég jó választás lehet, 
hogy két perc alatt minden lehetőségről értesüljünk. 
Hatalmas adatbázis, elég könnyen kezelhető menü- 
rendszerrel, ráadásul elég kellemesen összetákolt 
oldallal van dolgunk. Szóval, ha neten akarunk 
ötletet találni az esti programhoz, akkor érdemes 
itt kezdeni, elég hamar sikerülni fog a választás. 
Ha még nem ismeritek ezt a site-ot, tegyetek egy 
próbát, be fog jönni. 


Legyél Te is South 
Park! 


www.planearium2.de 
Ez a német oldal kétségtelenül az egyik legszórakoz- 
tatóbb produkció. Több száz előre megrajzolt elemből 
mostantól bárki South Park figurákat tervezhet, akár 
saját magunkat is elkészíthetjük SP módra. Számtalan 
vicces ötlet, kiegészítő és stílusjegy segít a munkában, 
és a kész képet természetesen le is menthetjük gépünk- 
re, hogy aztán elküldjük a haveroknak. Ha megnézitek a 
képet, láthatjátok, hogy mi éppen Sanyit alkottuk meg. 
Két perc volt az egész. 
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Hogyan szólítsd le... 


ezúttal Amidala hercegnőt! 


. " Növessz olyan tincset, mint ami a Kozsónak van (volt?), 
csak hátul, hogy Jedi lovagos hatást kelts, amikor a 
szépséges hercegnővel találkozol. 










. . Amikor elé kerülsz, lazán vesd oda: , Helló a 
fenségességesség! Hallom a pasid éppen most lécelt le 


egy öregedő szenátorral, szóval most mi a helyzet?" 


1 Ha nem érti meg elsőre, magyarázd el neki, hogy egy 
nála sokkal fiatalabb fiúval járt, és egy ilyen érett 
nőnek igazi férfi kell, nem egy ingatag zseb-Jedi. XN 
. . Ha végképp nem tudod meggyőzni, csak mutass 
egy fényképet Darth Vaderről, és magyarázd el 
finoman, hogy egy hörgő, palástos páncélemberrel 
igen nehéz leélni egy életet, mert biztos erősen horkol 
éjszaka. És csúnya is. 


- Ha minden klappol, akkor hamarosan Te leszel a Köz- 
társaság trónjának várományosa, rúgj ki mindenkit és 
éljetek boldogan az idők végezetéig. 


. . Bármi is történjen, az ikreknek nem Te vagy az 
apjuk, nehogy tartásdíjat fizess! 


Around The World 
n ays 


Megjelenés TBA 

Bizony, volt idő, amikor 80 nap alatt megkerülni a Földet eszméletlen nagy mutatványnak számított 

- mára ugyanezt Fa Nándor egy szál kenuval lenyomja, ha éppen olyanja van. Azt most ne fesze- 
gessük, hogy ki is az a Fa Nándor, inkább csodáljuk meg a Jules Verne-klasszikusból készült játék 
képeit: micsoda kaland, micsoda izgalom! A játék egyszerre akció és kaland, nagy adag stratégiával 
és menedzseléssel: menet közben kiderül, hogy nem egyszerű az 
egyik lehetetlen helyszínről eljutni a másikra, elcsípni a havonta 
egyszer járó hajót, elefántot szerezni és így tovább. Hősünknek 
némi elemózsiáról és pihenésről is gondoskodnia kell, hogy teljesít- 
se a fogadást - mi a magunk részéről eltepernénk a Bahamákig, és 
onnan sms-eznénk, hogy oké, vesztettünk, ez a pár helyi szépség 
azt akarja, hogy maradjunk... 








www.gamepro.hu 15. 














GamcePRo a 2005/0009 





HP IPAO RZ1710 


Az egyik legsokolda- 
lúbb kütyü, a PDA is 
rendelkezik filmes képes- 
ségekkel, méghozzá 
nem is akármilyenekkel. 





LEHA 


Egy dologban azt hiszem minden filmrajongó egyetért. 
A hamisítatlan mozi hatást egyetlen szélesképernyős 
TV sem tudja élethűen visszaadni, legyen az 92cm-es, 
vagy 112cm-es. Ehhez egy spéci cucc kell. Az LCD 
projektorok közül a Panasonic AE700-ast érdemes 








A Microsoft Windows választani házimozizás céljából. Nem kell hozzá ko- 
Mobile 2003 Second molyabb szaktudás, csupán össsze kell kötnünk DVD 
Edition tulajdonképpen lejátszónkkal, vagy a számítógépünkkel. Ezek után 

az asztali nagytestvér már csak egy méretes fehér falfelület kell és vetíthetjük 
összes olyan funkci- is a képet. Az élmény garantált, 3m-es képével simán 
óját tartalmazza, ami lemossa a jóval drágább ilyen-olyan plazma tévéket 
elengedhetetlen egy is. Arról már ne is beszéljünk, hogy bármilyen konzolt 
kis zsebmozizáshoz. rá lehet kötni! 

Alapból csupán a 

Windows Media Player 


mobil verzióját találjuk 
rajta, de ingyen letölt- 
hetünk rá különböző 
DivX, Guicktime, AVI 

és MPEG lejátszókat 

is. A gép elég erős 
hozzá, hogy a neten 
fellehető video tömörítési 
szabványokat minden 
gond nélkül lejátsza, de 
azért célszerű kisebb 
felbontásba konvertálni 
a videókat, hogy akár 
egy teljes Jóbarátok 
sorozat elférjen egyetlen 
memóriakártyán. 


Minden ami FI 


Sziasztok! Sok szeretettel köszöntök mindenkit a GamePro nyárköszöntő számában. Az új arcoknak el- 
mondanám, hogy ezen a két oldalon mindig egy éppen aktuális témát boncolgatunk. A mostani témánk 
a filmekhez és a hozzá kapcsolódó technikai kütyükhöz kapcsolódik. Bemutatok néhány olyan cuccot 
amivel metrón, buszon, villamoson, vagy akár otthon kényelmesen is lehet mozizni. Természetesen 
további finomságokkal is készültem, melyeket itt-ott szétszórva találtok az újság elejében. Közkívánatra 
megint van Hollywood házhoz jön rovat, és megtudhatjátok, hogy mit csinálnak nyáron legszívesebben a 
játék karaktereink. Kellemes olvasgatást és még kellemesebb nyarat kívánok mindenkinek! 


Blue-Ray és HD-DVD 
Formátumháború a láthatáron 


(Gondolom már mindenki találkozott a Blue-Ray vagy a HD-DVD kifejezéssel. A jövőben valószínűleg egyre gyakrabban fogunk találkozni ezzel a két 
lehetséges adattárolási technológiával, mely a DVD lemezeket hivatott leváltani. És hogy miért jó ez nekünk? Hát elvileg az ötszörös kapacitású lemeze- 
ken méginkább részletgazdag filmet kaphatunk a pénzünkért, ami az új generációs tévéknél jelent elsősorban szemmel látható változást, másodsorban 
sokkal több extrát pakolhatnak egyetlen korongra. Harmadsorban: valamivel megint csak le kell gombolni az embereket. A hagyományos 9 GB-os DVD 
lemezek nyugdíjazása már biztos, nincs mit tenni. Csupán az a nagy kérdés, hogy ki lesz az utód. Jelenleg két lehetséges alternatíva áll fennt, mely egyik 
oldalát a Sony képviseli az 50 GB-os Blue-Ray lemezzel, míg a másik oldalon a Toshiba próbál a 45 GB-os HD-DVD lemezével előnyös pozícióba kerülni. 
Azt hiszem, mondanom sem kell, hogy mekkora a tét, hisz akinek a formátuma elterjed a 
! világon, az elég komoly pénzeket fog keresni. A gond ott kezdődik, hogy mindkét techno- 
lógia nem kerülhet a piacra, hisz akkor a különféle hardvergyártóknak is többféle lejátszót 
kéne gyártaniuk, és mindenféle inkompatibilitási problémák merülnének fel. Arról már nem 
is beszélve, hogy minden filmet külön ki kéne adni DVD-s, Blue-Ray és HD-DVD formátum- 
ban is. Ezt pedig a filmgyártóknak is igen sok többletköltséget jelente, ezért érthető, hogy 
igen erősen ellenkeznek. Egyenlőre maradnak tehát a tárgyalások, a már évek óta kész 
technológiák egyesítéséről. 
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SONY DCR-PC1000E 


Ha már szeretjük a filmeket, akkor miért ne csinál- 
hatnánk akár mi magunk is egyet? Persze nem kell 
George Lucasnak lenni ahhoz, hogy jó filmet for- 
gassunk. Elég egy buli és sok-sok...khmm... szóval 
egy jó kamera. A PC1000E a világ legelső CMOS 
szenzoros DV-videokamerája amit általános felhasz- 
nálóknak dobtak piacra. Elég ebből annyit érteni, 
hogy különösebb szakértelem nélkül lehet hihetetlen 
jó minőségű felvételeket készíteni. A filinget tovább 
fokozhatjuk, ha szélesvásznú módba kapcsolunk. 
Ilyenkor 16:9 arányú filmet tudunk rögzíteni, ami 
kifejezetten a szélesképernyős tévé tulajoknak fog jól 
jönni. Egyetlen szépséghibája — mint minden Sony 
terméknek -, hogy az ára elég húzós. 






















Azoknak az arcoknak ajánlanám elsősorban a soron 
következő érdekességet, akik a világért se szeretné- 
nek elhalasztani egyetlen részt sem kedvenc szap- 
panoperájukból. Hogy mindig képbe legyünk, ki mit 
kivel és legfőképpen hogyan csinált, ezért érdemes 
beszerezni ezt a mini TV-t. Az órának álcázott tévé- 
készülék képes a földi sugárzású csatornák vételére 
és ezekből 20-at el is tárolhatunk a memóriájában. A 
szerkentyű egy beépített miniakkumulátorról üzemel, 
amit a gyártó szerint elég mindössze 3-4 órát tölteni. 
Így elméletileg egész nap élvezhetjük a jobbnál-jobb 
műsorokat. Suliba ideális, hisz csatlakoztatható 
hozzá füldugasz, ígv az unalmasabb órákat is 


KSH HÁ 


Nincs is annál idegesítőbb, mikor az ember lemarad egy késő esti filmről, esetleg mindkét adón olyan filmet 
adnak, amit már régóta meg szerettünk volna nézni. Ekkor kerülnek elő általában azok a kőkorszakról meg- 
maradt eszközök, amit ma már a kovakő és a pattintott fejsze közé sorolunk. Videómagnó, videókazetta? 
Ugyan ki használ manapság mér ilyet? A Panasonic csúcs DVD lejátszója olyan kis ügyes, hogy akár 80 GB-os 
merevlemezére 140 órányi tömény tusfürdő, WC illatosító és egyéb érdekes reklámokat vehetünk fel. A poén 
az egészben, hogy a felvett meccsből a reklámokat akár ki is vághatjuk, majd az egészet azonnal ki is pörköl- 
hetjük egy jó fajta mínuszos vagy pluszos DVD lemezre. Jó pont a srácoknak, hogy külön memória-foglalat is 
van rajta, így a digitális fényképező képeit azonnal kiírhatjuk lemezre. 











MUSTEK PERSON. EDIA CEN 


Ezt a kütyüt kifejezetten filmezéshez tervezték. Már 
első ránézésre fetűnik, hogy igen picike, ennek 
ellenére a 2.5" TFT kijelző jól látható, tiszta képet 
mutat. A legelterjettebb fájlformátumokat ismeri, így 
könnyedén megbírkózik az AVI, MPEG és egyéb 
kiterjesztésekkel is. A szoftver természetesen 
frissíthető, így az újabb codec-ek sem jelentenek 
majd neki komolyabb problémát. A hely viszont elég 
szűkös, hisz alapból 256 MB áll a filmek és zenék 
rendelkezésére, ami valljuk be manapság elég kevés. 
Szerencsére a hátulján találunk egy memóriakártya 
foglalatot is, így megnyugodhatunk néhány ezresért 
további megabájtokkal 

bővíthetjük a memóriáját. 

Extra funkciókból sincs 

hiány, használhatjuk 

diktafonként is, sőt né- 

hány hasznos PDA szerű 

alkalmazást is kapott. 


UZ/ 








jee a He est [HAT B 


Régebbi számunkban már tettünk említést a 
Logitech család legifjabb és egyben legmorózusabb 
tagjáról. A Z-5500-as minden játék, zene és film 
rajongónak kötelező darab! Filmes szemszögből 
vizsgálva is jól teljesít a szett, élénk, tiszta hangja 
van. A mélyláda a konkurens modelleknél tapasztal- 
ható lassú cammogás helyett nagyon is erőteljesen 
reagál. Kemény játékos az már látszik is a méretes 
dobozból, mely nem titkolt szándéka, hogy meg- 
remegtesse a falakat. Célszerű letesztelni a Ryan 
közlegény megmentése című filmmel. A partraszállós 
jelenetnél látszik igazán, hogy mennyire pontos és 
összehangolt munkát végeznek a hangszórók. Ha 
még nem mutatkoztál be a szomszédnak, akkor 
tedd meg gyorsan, mert ezután garantáltan nem 
lesztek köszönő viszonyban! 
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A legtutibb nyári programo 
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A prof, korát meghazutoló módon csajozással és A srácok egyszerűen nem bírnak magukkal. Bizony a masszív 40 fokos jó idő előcsalogatja a 
egyéb tudományos tevékenységekkel szeretné Csicseregnek a madarak, páncél nélkül járkálnaka sötét pályarészeken megbújó karaktereket is. A 
tölteni a nyarat. A HL2-ből befolyt pénzt már droidok, tombolnak a hormonok. Alig várják, hogy friss levegő és a napfény ideális egy kis pikni- 
elk... szóval elkölöltötte (elkártyázta? - 42). feltűnjön a , loading" képernyő és hódolhassanak kezésre. Ha már nem élnek a szomszédok, jók 
Nyugdíjkiegészítésként kénytelen egy kis plusz kedvenc szórakozásuknak, a , Ki Tud Magasabbra lesznek a mutánsok is. Csak vigyázzunk, kinek a 
fekete munkát vállalni a strandon. Repülni a Libikókán"-nak. poharából iszunk! 


187 Ride or Die AM EZ 


Megjelenés augusztus í 1 


hallva az embernek inkább a Prince of Persia- és Splinter Cell-sorozat ugrik be, mint ésaha SZ ávi Cél 


s játék, most mégis ebben a műfajban tesztelik magukat a srácok: a 187 Ride or őre talán kicsit furcsán: 11 
Drive nem valami furmányos történettel próbál levenni minket a lábunkról, hőse egy egyszerű tagm Buck, 
akit elsősorban a pénz, a gyors kocsik és a nők érdekelnek - nem feltétlenül ebben a sorendben. Feladata, 
löke, Dupree területét védelmezze, aki Los Angeles alvilágának egy jelentős hányadát mondhatja 
magáénak. A fő veszélyt a konkurrens bandavezér, bizonyos Cortez jelenti, aki mindenféle ravasz eszkö- 
zökkel igyekszik nagyobb területet hasítani magának. A játékban a kocsikon és lövöldözésen kívül néhány 
hip-hop sztár is felbukkan, például Guerilla Black, aki nem csupán a soundtrackért felel, de róla mintázták 
Dupreet és ő adta a karakter hangját is. Már ezért megéri, vagy nem? 


Előző számunkban két teljes oldalt szenteltünk a Half-Life 2 új kiegészítőjének bemuta- 
tására, akkor még nem tudhattuk, nem is sejthettük, hogy a becsületes eröszakos FPS 
valójában egy beteges pomográf alkotás, ahol a női főszereplő (igen, Alyx, akire eddig 
ked hősként tekintettünk) bárkivel összefekszik, csak hogy nagyobb szerepet kapjon. a 

2 ml a fényképes bizonyíték, ahol is egy kutató éppen eltünik a női titokzatosság erdejében, 

) 4 / sZ s és Alyx láthatóan boldogan viseli ezt. Sehol egy fegyver, sehol egy kis vérontás, csak 

sú Ny ( menthetetlenül pacifista szex, amely mindennél károsabb társadalmi jelenség. A botrány 

4 tehát tovább folytatódik, de a GamePro erkölcsi bizottság nyitott szemmel jár. Következő 

leleplezésünkig maradjanak velünk! 
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. karaktereinknek Ha s szk 


e ] 


] JA nagy népszerűségre való PR 
JET ke ette f 
erővel folytatja a sztárok 
felkutatását és meginterjúvolását, Tesszük mindezt 
ELM ÁL KULT T E ezt TESTET) 
információval csillapítsuk hihetetlen kiváncsiságotokat 
a sztárok íránt. Mivel e hónapban az ország Star Wars- 
lázban ég, úgy döntöttünk, egyenesen a film szülőatyjával 
ELT LAGE UE ga szán AT 











Augusztus szeptember 


Van, aki még az utolsó pillanatát is alaposan Bizony szeptemberben nehéz visszarázódni a nyá-i 
kiélvezi a nyárnak. Az érzékeny bőrűeknek ri pihenésből, semmittevésből. A munka, iskola és 
vigyázniuk kell a vízparton, az UV sugarak miatt. egyéb stressz miatt a lányok (mint látható) ilyenkoi 
Ebben az időben rendezik meg a , Frissen Lefőzött egy kis megértésre, melegségre vágynak. Na, jól 
Teáskannával a Fejen Balaton-átúszó Versenyt"is. —— van, nincs itt semmi látnivaló, oszoljanak kérem! 
Szigorúan csak öltönyben! 


Z00 


Megjelenés ősz 


Aszpik: Köszönjük, hogy elfogadtátok a meg- 
vívást. Kis ország vagyunk ugyan, de sok Star 
Wars rajongó van köztünk. 

Dzsordzs: Örülni, hodj meghívták engemet, mindig 
szerettem volná Mádjárországra jönni végre: 

Vider nagyúr; Khhhhhh.. ::ssssszzzz.. ..Khhhhhh,. , 
SSSSSZZZZZZ 

átom egész jól beszélsz magyarul. 
Sokat tanultam a mádjár filmekből. Béby " 
Csiny, Tiger Glass, .. nagy klásszikusok, Sok űtletet 
vetem kölcsön mádjár kollégáktól, 

Aszpik: Elárulnál valamit kis kulisszatitkot a 
GamePro olvasóinak? 

Dzsordzs: Sokán nem tudják, de nagy hobi a mádjái 
ételspecialitás elkészítése. Túrós csuszáá, mádjártej 
á nágy kedvencem: ÉS, , 

Aszpik; Jó, jó. de mesélnél végre nekünk az új 


Eg [6 
Star Wars filmről is? 
Dzsordzs: Edj igázi nágy csémegével szolgálhátunk: 


Rúgd a bőrt, ne siránkozz! - csendül fel az játékmenet is felgyorsult, új, életszerű techniká- a hármádik riszben. Minden:káuntri égyedi szpésöl 
ismerős közmondat (vagy ilyesmi), és a rögbi kat sajátíthatunk majd el, és a grafikai motor is Star Wars múvit láthat: Nímetorszáág például 
szerelmesei ismét összetehetik két kezüket, mintha kicsit szebben dolgozna. Természetesen szigorúú zöld karddal, zöld vér droid játszhatják 
mert bizony elég profi sport-szimulátor van az összes ismert stadion le van modellezve, ellenséget, míg a áfriká múviban sötétbörű jedik, 
készülőben. A Rugby Challenge 2006 néven elég élethűen, az időjárási viszonyokról, és fehir finykarddal 

futó produkció ismét bővíti licenszelt kínálatát: a napszakokról mi magunk dönthetünk majd Aszpik: A Magyarországi verzióról mit tudsz 

a Heineken Cup, a 6 Nations Tournaments, a szabadon, ilyenkor természetesen a játékélmény  [/EUELÜg 

Zurich Premiership, a Celtic League, és aFrench is jelentősen változik majd. Akik bírják ezt a Dzsordzs: Mágjárországon Pista Erős lesz Sith 
National League is megtalálható lesz a már sportágat, mostantól várhatják az őszi szezont, nagyúr és szál Gyulai kolbásszal fog hárcolni, No 
eddig megszokott neves versenyek mellett. A vele együtt érkezik az új játék is. Gent eezü kése GR ICES 


lőním le point, de-annyit elárulhatok; sok-sok 
E — tZÉfi száz jelöltöt kásztingoltunk meg; míg meglett az 
ENG 2 


















eti hamisítatlan mádjár szereplő gárdá. A múvi 
je, hodj Ánákin, vagy há jobban tetszik 
Dart Víder nádjúr saját mágá énekli, később csak 
0 jejzfgfololtaato e ő 
Aszpik: Bemutatnád a főszereplőt a magyar 
Star Wars rajongóknak? 
Dzsordzs: A, igen örümmél 
Kitsit megfázott húzátos 
Mávon. Kérlek mutatkozz 
be Víder fijám. 
Víder nagyúr: Khhhhhh. he] 
zzz....Khhhhhh. 















HV reá e 

Hi zsebkendőt, de utána 

heh ejutu Láz rá tbi 

ízelítőt a főcídalből? 

Víder nagyúr é 
EEEN [Y 


S 
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Turok élt, él, élni fog! Mindenki, akit annak 
idején (tán titokban ma is) lázba hozott az 
indián srác, aki huszonvalahány fegyverrel 
ölte a dínókat lebegő platformokon ugrálva, 
kék kereszteket gyűjtögetve, most megnyu- 
godhat: a Buena Vista Games megszerezte 

a franchise összes jogát, minden platformra 

- új fejlesztőik, a Propaganda Games már 
dolgozik is a következő epizódon. 


Miután két klasszikus rendező, Francis 
Ford Coppola és Brian De Palma is "betör" 
a játékiparba, most Martin Scorsesén a sor: 
a Keresztapa és a Sebhelyesarcú (Godfather 
és Scarface) után a Taxisofőr (Taxi Driver) 
alapján is játék készül a Majesco gondo- 
zásában - aki nem látta volna a kultfilmet, 
annak egyelőre legyen elég annyi, hogy egy 
taxisofőr bekattan, és sokat lövöldöz. 


Bill Gates a Time magazinnak adott 
interjújában elhintette, hogy micsoda 
mesteri tervet szövögetnek a PlayStation 

3 megjelenésének idejére: jövő tavasszal 
ugyanis, épp amikor robbantana a Sony, ök 
megjelentetik Xbox 360-ra a Halo 3-at... így 
reményei szerint a kissrácok inkább mégis 
abba ruháznak be. Ravaszdi, de nagyon. 


Megjelenés ősz 


hó A 
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Ha felidegesítik, zöld. Mi az? Hát persze, hogy Hulk, minden idők egyik legviccesebb 
(?) szuperhőse, aki amolyan Mr. Hyde módon szörnyeteg lesz, ha éppen felhúzzák, és 
olyankor mindent szétkapkod, ami a keze ügyébe kerül. Nos, a mozifilm, és a belőle 
készült játék is csúnyán megbukott, így bátor vállalkozásba fogott a Vivendi Universal 
Games és a Radical. Ígéretük szerint azonban kicsit megreformálják a képet: sokkal 
szebb grafika, és akciódúsabb játékmenet vár majd ránk, ráadásul az új részben 
mindenhova felugrálhatunk, és mindent összetörhetünk majd. A minden itt azt jelenti, 
hogy akár a nagy épületeket is, vagy amit éppen találunk. Ettől még persze Hulk nem 
lesz szívet melengetőbb, viszont kapunk egy jó kis csépelős játékot, remélhetőleg a 
jobb fajtából. 
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Megjelenés TBA 


Számtalan MMORPG közül választhat, aki úgy 
érzi, túl sok szabadidővel rendelkezik és csa- 
ládtagjaival, barátaival, háziállataival túl sokat 
foglalkozott mostanában. Aki az "olckúl" fantasy- 
ért rajong, valószínűleg még a World of Warcraft 
(drágaszágunk!) csábításának sem dőlt be, és már 
csak egy szerény évet kell várnia, míg jön ugyanez 
a Gyűrűk Ura világába ültetve: megelevenedik 
végre az egész Tolkien-álmodta világ. Néhányunk 
kedve elment az egésztől, amikor kiderült, hogy 
nem lehet Nazgulként riogatni a lakosságot, csak 
békés elfként, emberként vagy hobbitként építeni 
a világbékét, de azért akad itt majd móka bőven: 


legendás helyszínek, legendás fegyverek (tuti, hogy 


mindenki kéken világító, orkriasztóval felszerelt 

kardra hajt majd) legendás szörnyek közt indulha- 
tunk kalandozni, ahol Szaurontól függetlenül azért 
akad még néhány lecsapható főgonosz. És végre 


nem kell családtagjainkkal, barátainkkal, háziállata- 


inkkal foglalkoznunk. 
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Sci-tech 


SMS-es 


Az új technikák új rekordokat is jelenthetnek - talán 
erre gondolt az az indiai férfi, aki elhatározta, hogy a 
Guinness Rekordok Könyvébe fog bekerülni egy igen 
egyszerű mutatvánnyal. Nem akar mást, csak a világon 
a legtöbb SMS-t elküldeni egyetlen telefonról. Deepak 
Sharma a főpróbának számító időszakban egyetlen 
hónap alatt 182 689 szöveges üzenetet küldött el 
mobiljáról, és tervei szerint a rekord felállításához havi 
háromszázezer SMS-t kell majd irkálnia. Ha ezt napok- 
ra bontjuk le, akkor Deepak Sharmának napi tízezer 
üzenet kell, vagyis tizennégy másodpercenként egy 

új SMS-t kell már indítania. Azt még nem tudjuk, hogy 
erre mekkora esély van, de abban biztosak vagyunk, 
hogy az a szolgáltató, aki Deepak Sharmával kötött 


! szerződést, most bizonyára pezsgőt bontott. 


271) 

















LE SZEGTE eszet e KEL KÉAŰ LŐ 
ratú, korához képest igen jó állapotú Skoda szabadidőautó. 
Kisebb esztétikai hibákkal. A jobb tükör hiányzik. És a 
baloldali is. A fényezéssel is vannak kisebb gondok. A 
ESKÜ a esse e o zzzá anális 
tés lehetséges, esetleg kisebb fogyasztású családi autóra 
pezdzu ki szá esze ájzsrza des tetje tási 
beszámítok. Jelige: Én be voltam kötve! 
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Megjelenés TBA 
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Azon elég nehéz lenne vitát nyitni, hogy a Toca sorozat az egyik leg- 
jobb autóverseny szimulátor széria, de úgy látszik, hogy a harmadik 
rész még erre is rátesz majd egy lapáttal. Hogyan lehetséges ez? He? 


A recept igen egyszerű. A 
Codemasters ragaszkodott az 
eddig megszokott minőséghez, 
tovább tökéletesítette a grafikát 
(az előzetes képeket látva azt 

kell mondanunk, hogy néhol már 
fotó minőségben modellezték le a 
kocsikat), csiszolt kicsit a fizikán, 
életszerűsítette a töréseket, és 
megszerzett minden jogot, amit 
csak lehetett. Mindez azt jelenti, 
hogy már nem csak a megszokott 
GTR versenyeken indulhatunk, 
hanem off road, veterán kocsiver- 
seny, Forma-1 is megtalálható a palettán. 
És nehogy azt higgyétek, hogy ez csak 
amolyan mindent egybegyúró stílus, ahol 
arcade-szerűen történik minden, csak a 
környezet más. Nem! Minden műfajban 
a lehetőségekhez késest tökéletesen 
modellezték a versenyeket, gondosan 
ügyelve arra, hogy az adott versenye- 
ken induló autók milyen teljesítményre 
képesek, hogy csúsznak ki a kanyar- 


. 


És st 





ban, mekkora terhelést bírnak, és még 
sorolhatnánk. A legnagyobb húzás, 
hogy minden stílusban van karrier mód, 
ahol kezdőként alapszintű versenyeken 
indulhatunk (Forma-1 esetében ez egy 
kellemes kis gokart verseny lesz), majd 
végigtornázhatjuk magunkat a verseny- 
sport összes jelentősebb állomásán, 
végül a profik között száguldozva bizo- 
nyíthatjuk be 


apunak 
és anyunak, 


hogy megérte a sok gyakorlás. 
Mivel szimulátorról van szó, 
nem lesz elég csak a vezetési 
technikákat megszokni, a verse- 
nyek menetére is ügyelnünk kell. 
Meg kell ismerkedni az adott 
autóval, ki kell ismerni szokásait 
és tulajdonságait, mert a pályán 
bizony a gumikat és a motort 

is elégethetjük. Természetesen 
a törésmodellezés is a lehető 
legélethűebb formában jelenik meg, 
vagyis ha kétszázzal vágódunk a 
falnak, akkor már nincs olyan, hogy 
fütyörészve visszatolatunk a pályára, 
és döcögve megpróbáljuk beérni a 
mezőnyt. A Toca 3, vagy más néven 
2006 tehát igazi szimulátor lesz, amire 
könnyen rá lehet majd szokni, hiszen 
egy egész életet kíván. Részünkről 
okés a dolog. 
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The Warriors 


Megjelenés TBA 


A Rockstar Games a GTA: San Andreas PC-s 
verziója után úgy látszik, egyelőre nem folytatja a 
sorozatot - pedig most lett volna csak izgalmas, a 
nyolcvanas, kilencvenes évek után jött volna a je- 
len, majd a jövő, lézerpisztollyal, ilyesmivel... Sebaj, 
egy huszáros vágással visszaugrottak a múltba: 
következő játékuk a hetvenes években játszódik és 
egy 1979-es kultfilmet dolgoz fel (azonos címmel). 
Az alapsziítuáció mindent megmagyaráz: New York 
bandái átmenetileg fegyverszünetet kötnek, hogy 
találkozzanak Bronxban. A békés összeröffenés 
azonban hamar véget ér, amikor az egyik nagyobb 
banda fejét, Cyrust meggyilkolják - sajna a Warriors 
nevű banda tagjait vádolják meg (ártatlanul) így az 
összes többi helyi kemény legény az ő nyomukba 
ered. A srácok csupán haza szeretnének jutni, a 
város másik felébe, de New York összes bűnözőjé- 
vel a nyomukban ez nem lesz egyszerű feladat. Mit 
mondhatnánk erre? Rockstar... 


Karrier-rovat 


Met ALLA E NCAA Cette kesek EU LETE E TREES te EE 
Most a valódi életben tapasztalt jelenségek alapján összeállított, gyors- 
talpaló, BKV-ellenőröknek készült nyelvtanfolyammal igyekszünk segíteni. 
Amikor egy magyarul nem tudó turistával akad dolgunk, az alábbi monda- 
tok kétségtelenül hasznos segítséget nyújthatnak az eredményes ellenőri 
munka elvégzésében. Lássuk hát a megfelelően udvarias kommunikáció 
példamondatait, az egyszerűség kedvéért az angol megfelelőket a helyes 
dl eset relate ne ál lste etette LG EN 


1. Jegyeket, bérleteket kérem ellenőrzésre. - Tiket, tiket! 

2. Nem vagyok pesti, de egyébként se mondanám meg, hol a Halászbás- 
tya. - No 

Budapest, no Halászbástya. 

3. Valószínűleg az Ön hazájában is szükséges menetjegyet váltani. -Tiket, 
hóm, tózse. 

4. Jöjjön vissza, mert rendőrt hívok. - Bébi, kam bekk, or polisz. 

5. Külföldieknek 15000 a bírság, és nem adok csekket. - Fiftin tauzend, 
j91Írái 

6. Az óráját is elfogadom, ha nincs készpénz. - Nó mani? Vaccs iz gúd. 
7. Ne rángassa a dzsekim, mert leszalad benne a műszál. - No dzseki, 
fákk. 

8. Köszönjük, hogy igénybe vette a BKV szolgáltatásait. - Fákk. 
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Aero 


videojátékok . 
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Megjelenés TBA 


A nyugdíjas tábornok bácsik, mint , katonai ta- 
nácsadók" ideje lejárt! Az igazán kemény fejlesz- 
tőlegények egykori maffiafőnököket alkalmaznak, 
ha hitelesre szeretnék formálni játékukat. Nem 
vicc, David Fisher regénye alapján készült játék- 
ban, melyben egy mindenre elszánt, feltörekvő 
maffiózót kísérünk végig Vietnámtól kezdve egé- 
szen New Yorkig, Bill Bonnano, a Bonnano család 
feje (mára békés honpolgár, visszavonult) osztotta 
a jótanácsokat, hogy miképp is tengődött annak 
idején egy régi vágású gengszter. (Talán néhány 
ellenkező dizájnert furcsa baleset is ért, erről nem 
szól a sajtóközlemény.) Maga a játék ettől eltekint- 
ve nem tűnik különösebben eredetinek: leginkább 
a GTA-ra emlékeztető külső nézetes akció, autós 
részekkel megpakolva - ettől persze még lehet jó. 


Tales of Legendia 


Megjelenés 2006 eleje 





Hosszú évek keserves fejlesztőmunkája után végre a Namco hivatalosan is 
bejelentette új RPG játékát, amely a Tales of Legendia nevet kapta. Az előzetes 
hírek szerint a játék nagyon hosszú és változatos lesz, ráadásul egy telje- 

sen egyedi küzdelemforma jelenik meg benne, amely keveréke lesz a valós 
idejű verekedős játékoknak, és az RPG féle csatáknak. Mind a sztori, mind a 
látványvilág a tipikus japán hangulatot hordozza majd magán (aranyos, szép, 
művészien kidolgozott helyszínek és szélsőségesen helyes karakterek), ráadá- 
sul mindezt teljes 3D-ben teszi, de összességében az a hír dobott fel minket 
igazán, hogy a dizájn felelőse Kazuto Nakazawa lett, aki a Kill Bill első filmjében 
látható animációs betéteket is készítette. Az azért nem volt piskóta, lássuk be 
őszintén! Szóval a Tales of Legendia megér majd egy próbát, jövő év elején 
vissza is térünk majd erre. 








[d Erát Eu UN 
szeretnénk a tudomány. 
Bzjheletetetl eti 
een E 
miatt azonban nem tu- 
eaz A ES 
kapcsolási rajzot, ezért 
sunt éra uri 
kapjátok ezeket. Soha 
sem lehet tudni mikor 
lesz rá szükségetek 


az életben. Egy orosz 
keze eletuteltbyűltie 
kapcsolási rajza mindig 
jól jöhet! 











A harmadik (hatodik, vagy 
akárhányadik) epizód meg- 
jelenésére ismét beindult a 
Star Wars-reklámtárgyak 
dömpingje. Alig tudtunk 
választani közülük, de csak 
sikerült, íme néhány, melyet 
azonnal szívünkbe zártunk... 





A fröccsöntött szobrocskák tengerében üdítő látványt nyújtanak egy bíizo- 
nyos Kobutukiya mester alkotásai. Ha már valamit mindenképpen muszáj a 
monitorod tetejére pakolnod, inkább valami ilyesmit válassz - persze, TFT- 
monitorok esetében nehezen használhatók, mi is ezért maradtunk inkább a 
jól bevált CRT mellett... 











Sajnos napról-napra szembe kell néznünk a szomorú ténnyel, 
hogy nincs kellőképp félelmetes hangunk. Ha például fel kéne 
hívni Kis Lebowskit, hogy kászálódjon ki a delírium-mámorból 
és essen neki a tesztelésnek, vagy Lucy-t, hogy plázázás he- 
lyett talán cikket írjon, az ádázok gyakran nem vesznek minket 
igazán komolyan. A megoldás: Darth Vader sisakja, melyet 
fejünkre illesztve máris a Sith sötét nagyura hangján kommu- 
nikálhatunk szeretteinkkel. A mellékelt kapcsolótáblán még 
nsfinomhangolhatjuk" is a végső effektet. Na ki vele, ugye hogy 
i is tudnátok használni egy ilyen segédeszközt? 


A Csillagok Háborúja játszható számítógépen is, kismillió verzióban, de a 
legnagyobb flesi mégiscsak az, ha hagyományos társasjátékkal próbál- 
kozunk. Egyrészt retró, ami menő (ilyesmiben nyugodtan hagyatkozzatok 
ránk, elképesztően retró arcok vagyunk) (és menők... - 42) másrészt a sakk, 
a Monopoly, vagy a Rizikó sosem megy ki a divatból és sosem számít majd 
elavultnak a grafikája. 


Végül a póló, melyet talán csak az igazán fana- 
tikus Star Wars-rajongók értékelnek. Hátránya, 
hogy viszonylag sokszor kell majd elmagyaráz- 
nunk, hogy mi is ebben a poén. Például most. 
Szóval, viszonylag sok rajongót akasztott ki, 

hogy a jó George Lucas az évek során többször 
is belenyúlt az eredeti trilógiába (IV-V-VI). Például 
legutóbb beillesztett egz aprócska jelenetet, 
melyben Han Solo csupán visszalő, mikor Mos 
Eisley-ben sarokba szorítja egy fejvadász. Még a 
fejét is elrántották, digitálisan. Lucas szerint ettől 
kevésbé kelti a hidegvérű gyilkos érzetét Han 
Solo, szerintünk azonban ROTFL. Ne hagyd, hogy 
meghamisítsák a történelmet: vedd fel a pólót, állj 
ki az igazságért! 


VVWVwW. 
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Rise of Nations 2: 
ise of Legends 


Megjelenés 2006 eleje 


Lehet, hogy manapság 
már elég nehéz az RTS-ek 
világában átugrani a 
játékosok ingerküszöbét, 
de szerintünk a ma már jól 
ismert Rise of Nations-já- 
tékok alkotója, a Big Huge 
h (Games számára ez ismét 
nem jelent kihívást. A Rise 


14 of Legends címet viselő új 
Mt ú alkotásuk jövő év tavaszán 


kerül majd a boltokba, de 
ti az előzetes képek alapján 
már most elkezdhetünk 
izgulni, ugyanis nagy kaland vár ránk. 
Először is az alkotók olyan világot 
alkottak, ahol a mágia és a technika 
egymás mellett él - persze nem teljes 
békében. Aio világában civilizációk 
csapnak majd össze egymással, és 
játékosként komoly szabadságot 
kapunk majd, hogy merre is akarjuk 
vezetni népünket. Persze multi is lesz, 
online támogatással. Mi kellhet még? 













Megjelenés 2006 eleje 


Kétségtelen, hogy a képregényekből készült játékok nagy része kimerült a 
töménytelen akcióban, és hentelésben, még akkor is, ha a téma egyébként 
eseti alapon sokkal többre hivatott. Szerencsére az Activision még idejében 
kapcsolt, mielőtt a műfajnak végleg leáldozott volna, és piacra dobta az X- 
Men Legends-et, amely RTS formájában látott napvilágot, minden felülmúló 
sikerrel. Ennek fényében nem csoda, hogy még idén érkezik a folytatás, 
amelyet egyelőre nagy titok övez, az idei E3-on állítólag majd lehull a lepel. 
Annyi bizonyos, hogy a Raven Software fejlesztésével készülő új rész marad 
a régi alapokon, vagyis 
egy négyfős X-Men 
csapatot vezethe- 
tünk majd, amelynek 
tagjait kedvünk szerint 
fejleszthetjük a játék- 
menet során, persze 
kőkemény akciók 
közepette. Na hát majd 
a többit hamarosan 
meglátjuk. 
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Turkálda 


Szerkesztőségi kedvencek 
Szeretett kollégáink az alábbi játékokkal múlatják éppen idejüket - ha épp nem a 
GamePro-t készítik Nektek. (Multiplatform-játék esetén zárójelben az olvasható, 
melyen hősünk a stufát nyomja.) 


A Worid of Warcraft óta történnek érdekes dolgok MMORPG-fronton, bár való- 
színűleg az is hozzájárult a Guild War sikeréhez, hogy ez az első havidíj-mentes 
próbálkozás. Ami vonzó. 





Hopp, ez meg hogy került ide? Persze, valószínűleg a Counter-Strike töretlen népsze- 
rűsége is szerepet játszik abban, hogy Gordon Freeman még mindig 4 PREZIDENT! 


A simsek továbbra is szép számmal érkeznek az egyetemre, hiába, az életnek 
tanulunk. Nem ám csak a bulizás, meg a csajozás, meg az agresszív videojátékok! 
Jólis néznünk ki. 





Lego Lush Kis Lebo Larry Dam 


Aki esetleg elfelejtette volna, Nagy-Britanniában járunk, itt a foci nem sport, 


1 ! World of Warcraft (PC) 1 ! Unreal Champ 2 (Xbox) 1! Gran Turismo 4 (PS2) hanem inkább vallás, Ennek fényében nem meglepő, hogy a titkos focimene- 
2 ! Gran Turismo 4 (PS2) 2 ! Guild Wars (PC) 2! LEGO Star Wars (PS2) dzserek továbbra is rohamozzák a boltokat. 

3 ! GTA: San Andreas (PS2) 3 ! Constantine (PS2) 3! PES 4 (PS2) 

4 ! Splinter Cell 3 (PC) 4 ! SW: Revenge ofthe Sith PSD. 4! Fight Night Round 2 (PS2) Megérkezett az európai WoW-adag második hulláma, akiknek korábban nem jutott, 
5 ! Lego Star Wars (PS2) 5 Advance Wars 2 (GBA) 5! SMT:Digital Devil Saga (PS2) most beszálhátnak a mókába: Gyertek csak, gyertek, mér javában tart a bulit 


Nos, igen, erről szóltam az imént. Nem hinném, hogy van még egy ország, ahol két 

focimenedzser-játék is toplistás. (Őszintén szólva, máshol már egy is meglepő.) 
[ele SÉTA 

CE G SAN 


És igggennn! A The Sims 2! Toplistás! Még mindig! És marad! Én viszont egész 
nyáron azon fogok agyalni, hogy ha még szeptemberben is itt marad, miket fogok 
ide írni! 


Angliában sokkal népszerűbbek a stratégiai játékok, mint bárhol máshol Európában, 
erről nem csak az Empire Earth 2 sikere tanúskodik, de a következő helyezett... 


A Stronghold 2 is. Biztos nem csak a focit imádják, de sok köztük a birodalomépítésre- 
rombolásra áhítozó megalomán. Kezdek félni az angoloktól. 





Épp elcsípte a toppot a Pariah, ami részben a háttérben álló Unreal-arcoknak, 
részben a hatalmas kampánynak köszönhető. 


Mire várunk? 


Hazai megjelenések (április 15-április 29.) 


PC PS2 XBOX 


1 ! Boiling Point: RtH (FPS) 1 ! Tekken 5 (verekedős) 1 ! Advent Rising (akció) 8 tt m 
2 ! Guild Wars CE (MMORPG) 2 ! Fahrenheit (nyomozós 2 ! WWE Wrestlemania 21 
3 ! Fahrenheit (nyomozós szrilleres) (széjjelpankrációzós) 
szrilleres) 3" State of Emergency 2 3 ! Fahrenheit (nyomozós 
4 ! Advent Rising (sci-fi (forradalmáros akció) szrilleres) A hét bukása mellett mindig akad néhány rettenet, ami sajnabajna nem 
akció) 4 ! Singstar Popworld 4 ! MotoGP 3 (motorozós) kerülhet be a lapba. Egyrészt sokan még csipesszel sem fognánk meg 
5 ! Battle For Britain II: (éneklős) 5 ! Digimon World 4 (ööö... a játék lemezét, másrészt minek kínozzunk bárkit is, főleg magunkat. 
Wov (háborús repülős) 5 ! Psychonauts (platformos) digimonos?) Lássuk, kik pályáztak a népszerű díjra. A százas lista alulról: 
100. Predator: Concrete Jungle 
(2/10 - Xbox) 
99. Animaniacs: The Great Edgar Hunt 
(2/10 - Xbox) 
98. Mystery of the Nautilus 
(2/10 - PC) 
97. Death by Degrees 
(8/10-PSs2) 
96. Stalingrad 
(8/10- PC) 
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—— (E/aTA FÁT a 7 témája 
—pPS3 


vs: 


A Microsoft még az Electronic Entertainment Expo (rövidebb nevén E3) előtt szervezett 
egy óriási bulit, amit kizárólag új konzolja megjelenésének tiszteletére tartott. Mintha 


hajtotta volna őket valami, úgy siettek - nem véletlenül; Féltek, hogy ha a PS3 után 
fedik fel a fátylat az új reménységükről, akkor nem hat majd úgy a siker. És milyen 
igazuk is lett. . . Tanultak előző hibájukból, ugyanis az első generációs Xbox jóval a 
PlayStation 2 piacra kerülése után debütált. Azóta az eladások folyamatosan mintegy 
háromszoros arányban a Sony oldalára billentik a mérleget. Szörnyű dolog ez, Bill 
Gates bácsi meg mintha nem foglalkozna az ilyesmivel: egyre csak veszteséget termel 
a konzoljával, de nem adja fel. Így történt hát, hogy a hivatalos bejelentés szerint 

az Xbox 360 még idén karácsony környékén, míg a Sony gépe csak ráérősen, jövő 

év tavaszán fog bekopogtatni a kedves játékosok otthonába. Ennek (amellett, hogy 
sok előnyre tehet szert a Microsoft) megvannak a hátrányai is, nevezetesen, hogy 
hardverileg egy csöppet gyengébb lesz a cucc. Ám így sincs okunk megijedni, az Xbox 
360-ra készülő játékok grafikailag minden eddig bejelentett PC-s alkotást elküldenek a 
sunyiba, s csak akkor bújnak onnan elő, ha egyszer átportolják őket számítógépre. 


Kicsit jobban belemélyedve a drágaság ké- 
pességeibe, elhatároztuk, hogy amint lehet, be 
kellene szereznünk egyet. Régi gépünket azonban 
továbbra is meg kell tartanunk, ugyanis a Micro- 
soft úgy gondolta, hogy nehogy már fussanak az 
első generációs játékok az új konzolon! Szóval 
maradjon csak meg a régi fekete doboz, a szép 
fehér még pont elfér mellette a tévé előtt. Érdekes 
módon a PlayStation 3 esetében meg tudták 
oldani a visszafelé kompatibilitást, de egészen a 
legrégebbi, első generációs PS-re írt játékokig. 
Ám semmi para, nézzük csak, mit is rejt a trendi 
külső. Először is három izom IBM processzor- 
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magot, melyek egymásba vannak ágyazva és 
egyenként két futószalaggal tolják 3,2 megahert- 
zen a számításokat. Így együtt, egymást segítve 
összesen másodpercenként egymilliárdnál is több 
műveletet képesek végrehajtani. A grafikus chipet 
az ATI szállítja, amely 500 megahertzes órajelen 
ketyegve, valamint 512 megabájt, 700 megahert- 
zes memóriával megtámogatva kilencmilliárd 
matematikai művelet végrehajtására képes 
másodpercenként. Ebben nagy segítséget nyújt 
az a 10 mega memória, amit a chipbe ágyaztak. 
Ezeknek köszönhetően az Xbox 360-at kifejezet- 
ten nagyfelbontású televíziókhoz ajánlják, mert 


28. 





simán bírja az azokhoz szükséges 1080-as váltot 
soros képernyőfelbontást. Ami még nagy újdon- 
ságnak számít az az, hogy a joystickek (legfeljeb 
négy) vezeték nélkül kommunikálnak a géppel, 
így megszűnik a kábelekkel való bajlódás és mos 
már akár a fürdőkádban ülve is irányíthatjuk a 
Ouake 4-et, ha épp látjuk onnan a tévét... Egyéb 
perifériák részére (billentyűzet, egér, kávédaráló, 
ésatöbbi) három USB 2.0 csatlakozó áll rendelke 
zésre. A dobozba ezeken kívül belefért még egy 
20 gigabájtos cserélhető, illetve bővíthető merev 
lemez is. A játékokat duplarétegű DVD lemezekri 
olvassa majd be a gép. 
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Ouake 4 


Az előző rész, a Ouake 3 Arena 
főleg online mókára lett kitalálva. 
Mivel az id Sofware most nagyon 
el van foglalva, kiadta hétvégi 
elfoglaltságnak, hogy ugyan ké- 
szítsenek már normális történettel 
rendelkező folytatást. Így aztán a 
második rész sztoriját folytatva a 
Földet leigázni készülő stroggok 
kapják a történetben a főszerepet. 
Azóta ugrottunk kicsit az időben, 
az emberek több ellencsapást 

is megkíséreltek, de nem igazán 
jártak sikerrel. A negyedik rész 
nagyjából innen veszi fel a történet 
menetét. Grafikailag kicsit vala- 
hogy kilóg a sorból, a tuningolt 
Doom 3 engine mintha kezdene 
veszíteni fényéből. 





Alan Wake 


A Remedy név ismerősnek 
tűnhet, ők fejlesztették a Max 
Payne sorozatot. A második 
rész után úgy döntöttek, új fába 
vágják a fejszéjüket (ennek 
ellenére hallani harmadik részről 
szóló pletykákat) és bejelen- 
tettek egy lélektani akcióthriller 
játékot Alan Wake címmel. Úgy, 
ez önmagában garancia arra, 
hogy érdemes lesz beruháznunk 
rá... A Remedy eddig nem na- 
gyon csinált 9099 alatti értéke- 
lésű játékot. Egyelőre azonban 
semmit nem voltak hajlandóak 
elárulni róla. 








Tom Clancys Ghost Recon 3 
Ezúttal 2013-ban járunk, az amerikai hadsereg megkezdte az Integrált 
Háborúellenes Rendszer (IWS) telepítését, mellyel a katonák harci 
értékét emelik jóval magasabb szintre. Így egy csomó hasznos 
kütyüvel rendelkezünk majd, példának okáért mozgásérzékelővel, 
műholdas navigációs rendszerrel, hangtompítós pukipárnával... Az 
akciók helyszínéül Mexikóváros szolgál és csapatunk feladata nem 
más, mint megvédeni az amerikai elnököt a csúnya bácsiktól, akik 
ráadásul elloptak egy nukleáris indítókódot is. Na, azt meg vissza 
kellene szereznünk. 
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Az Xbox 360-ra bejelentett játékok száma folyamatosan növekszik, mire megjelenik, 
lesz mivel elütni az időt. Vajon melyiket válasszuk? 


a 





Call of Duty 2 


Nos, ezt a címet nem kell bemutatni. Az első rész 
hatalmas siker volt, a kiegészítő se volt olyan rossz, 
de a folytatás? BÜNTET! Sokkal nyitottabbak a 

küldetések, a szkriptelt eseményeket elfelejthetjük, 
vagy legalábbis nem vesszük majd észre őket. Erre 

azért lesz lehetőség, mert a mesterséges intelligencia 

minden eddiginél emberibben viselkedik a legtöbb 

harci helyzetben. 





Gears of War 

Kifejezetten a Microsoft megrendelésére készül az 
Epic Games bugyraiban ez a taktikai akciójáték, 
amelyet némi túlélőhorror-hangulattal bolondítottak 
meg. Tehát ez volt az, amit régebben UnrealEngine 3 
technológiai demóként mutogattak... A fejlesztők a 
szingli módra feküdtek rá jobban, ennek megfelelően 
kidolgozott történetre is szükség volt. Marcus Fenix 
szerepét ölthetjük magunkra harmadik személyű né- 
zetben, akinek belső vívódását az ellenséges Sáska 
hordák leküzdése is megnehezíti. Minden tekintetben 
filmes élményre számíthatunk, a kameramozgások, 
az átvezető animációk és maga a történet is profi 
módon kivitelezett. A grafikáról meg nem érdemes 
mit fecsegni... 
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Még mindig keresgéled leesett állkapcsodat az új Xbox képességei láttán? Akkor ne 
is olvass tovább. A Sony rámutatott a lényegre, a konkrétumok elárulása mindenféle 
felesleges körítés nélkül legalább akkora tetszést keltett. Sőt. 


Sony koma nem siette el a dolgokat. Karba tett 
kézzel figyelte, ahogy a Microsoft kapkodva 
igyekszik leelőzni nagy konkurenciáját. Persze, 
ez csak a látszat, valójában óriási erőfeszítéseket 
tettek, hogy a PlayStation 3 méltó ellenfele legyen 
a rivális Xbox 360-nak. Örömmel jelenthetjük, 
küldetésük már most teljesítettnek minősíthető. 
Az E3 előtt két nappal egy visszafogott konferen- 
cia keretein belül került sor a konzol hivatalos 
bemutatójára, ahol Ken Kutaragi, a PlayStation 
megálmodója mutatta be a közönségnek először, 
hogyan is néz ki a kicsike. Bár néhány hónappal 
később jelenik majd meg (valamikor 2006 tava- 
szán), teljesítményben körülbelül duplán rá fog 
verni, köszönhetően a Cell nevezetű cukorfalat- 
nak, ami voltaképp az egész szerkezet feje. Mi 
sem bizonyítja jobban a fejlettségét, mint hogy ő 
egymagában, egy maggal képes kétszer akkora 





teljesítményre, mint az Xbox 360-ban található 
triplamagos processzor, pedig még az órajelük 

is azonos! A grafikai megjelenítésről az Nvidia 
gondoskodik egy 300 millió tranzisztorból álló 
chippel, amely az egyik mostani PC-s csúcskár- 
tya, a GeForce 6800 Ultra teljesítményének több 
mint duplájával rendelkezik, pedig mindössze 256 
megabájt memóriával dolgozik és beágyazott me- 
móriája sincs. Az egész konzol ném kerül annyiba, 
mint két ilyen kártya, bár még pontos árak nem 
ismertek. Ezek után nem meglepő, hogy szintén 
az 1080-as felbontásra ajánlják a gép haszná- 
latát. Amiben még jobb a PS3 az mindenekelőtt 
az, hogy a játékok Blue-Ray lemezeken lesznek 
elérhetőek, de minden más formátumot is képes 
kezelni, pontosan azért, mert a régebbi generáci- 
ós PS-játékokat is futtatja, amelyek még DVD-n, 
illetve CD-n jelentek meg. Joystickekből hetet tud 
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fogadni, amikkel Bluetoothon keresztül kommuni- 
kál, amelyek akár 24 órán is bírják intenzív hasz- 
nálat mellett, újratöltés nélkül. Sokan már most 
nemtetszésüket fejezték ki a kontrollerek bume- 
ráng alakja miatt, de szerintünk jól néz ki, és már 
előre látjuk, hogy legközelebb a logóba kötnek 
bele. Annak idején a PS2 logóját túl egyszerűnek 
titulálták, a mostani pedig erősen hajaz a Spider- 
Man betűtípusra. Visszatérve a csatlakozókhoz, 
USB 2.0 perifériákból hatot köthetünk a gépre. Az 
Xbox Live!-hoz hasonló szolgáltatást is beindít 

a Sony, mellyel olyan lehetőségek nyílnak majd 
meg, mint a videochat. Merevlemez ugyancsak 
található benne, de a memóriafoglalatra továbbra 
is szükség van. A konzol fehér színe ne rémisz- 
szen meg senkit, a szivárvány több árnyalatában 
is kapható lesz majd, de tény, hogy manapság a 
vakító színek számítanak trendinek. 








A Sony új gépét bemutató konferencián néhány készülő játékról is mutogattak videó- 
kat. Más játékokról — főleg a nagyobb nevekről — viszont csak annyit mondtak, hogy 
igen, lesznek, de türelem meg a rózsa. Ugyhogy például egy nyamvadt képet nem 


voltak képesek mutatni a Metal Gear Solid 4-ről, se a Splinter Cell 4-ről 





, de a Devil 


May Cry 4-ről. De mit is érnénk képekkel, hisz mindről tudni, hogy a kinézettel semmi 
baj nem lesz. Az alábbi címekhez viszont némi infót is sikerült kierőszakolnunk a fej- 


lesztőkből, vagy éppen a bemutatott videó alapján tudhattunk meg róluk valamicskét. 


Killzone 2 


Először azt hittük, hogy 
konkrétan egy előre 
legyártott profi film, amit 
látunk. Aztán a végén még 
egyszer elmondták, hogy 
nem-nem, bizony így néz 
ki a játék, és épp most 
futott le a szemünk előtt 
valós időben a PlayStation 
3-on. Na, akkor elfeküd- 
tünk... Ez a látvány még 

a tavaly moziba került 
számítógépes animációs 


hozza. Teljesen profi száj- 
szinkron és mimika, valódi 
árnyékok mindenen és úgy 
egyáltalán, fantasztikus az 
egész! 
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Második világháborús 
játék, de nem a megszo- 
kott történelmi stílusban. 
Pókos, zimbes-zombis, 
megjjesztős horror az, 
amivel találkozni fogunk 
FPS nézetben - de leg- 
alább a fegyverek igaziak, 
ez is valami. A bemutatón 
vetített rövid videó alapján 
a játék fejlesztése már 
igen előrehaladott állapot- 
ban lehet, bár ezt ennyiből 
nehéz megállapítani, de a 
mesterséges intelligencia 
- úgy tűnik - nagyon jól 
szuperál. A játék sztoriját 
viszont fegyveres őrök 
vigyázzák. 























Possession 
Ez egy jó kis túlélőhorror, 
zombihentelés a javából. 
Enslaver, a gonosz 
élőholt szerepében fő 
célunk az egész embe- 
riséget , elzombiasítani". 
Akit megfertőztünk, az 
irányításunk alá kerül. A 
sebződést úgy oldották 
meg, hogy ha úgy alakul, 
repülnek a végtagok, meg 
Aa bőrdarabkák... Mivel 
nálunk viszont nem igazán 
lesznek fegyverek, így 
csak a magunk fajtájával 
történnek meg majd az 
ilyesmik. Nem is baj, a 
dohányzás amúgy is árt 
az egészségnek. Kéz 
nélkül nincs benne semmi 
élvezet. 





Gundam World 


Már épp hiányoltuk volna valamit, 
amiben óriási robotok szerepelnek, 
amikor begördült a Gundam World 
bemutatója. Rögtön háztömbnyi 
méretű mechanikus csodák tűntek 
fel a képernyőn, óriási fegyverekkel 
a kezükben. A látványra már alapból 
nem lehet panasz, kérdés, hogy nem 
lesz-e egy idő után uncsi a videó 
alapján elég egyhangúnak tűnő 
környezet. Kihalt, romos utcák és 
épületek, kutyák által széthasznált 
tűzcsapok... Brrr... 








GarnePro 


FW Pa I 


Drága Barátaink! 

Na, szépen vagyunk. Gondoltuk, aktuális 
tesztrovatunkat egy könnyed játékkal indítjuk, 
7 Sins, jól hangzik, a képek alapján biztos 
valami szimszklón. Nos, nem. Lucy visítva 
hívott egyik este, hogy már megint mit sóztunk 
rá tesztelésre, és egyáltalán, mit képzelünk 
róla, minden pasi barom. Aztán megértettük... 
Szóval IDE nézzen mindenki, aki nincs 18 
éves, ne azokra a csúnya képekre ott jobbra 
(MIT MONDTAM??!), aztán ha szólok, lehet 
gyorsan átlapozni. Van itt sok egyéb: az új Star 
Wars-móka, Forza Motorsport, Psychonauts... 
Essünk neki, a kicsik MOST lapozzanak! 
Dr. ász 














PCI. 


CD-ROM [Piaystation] 























ri 


Röviden B flörtölős H szexelős H perverzes 


Mire képes egy mérsékelten szőrös, kisportolt mellkas, 
egy fogpasztareklámba illő fogsor, no meg a hozzá 
tartozó markáns arcél? A 7 Sinsben kiderül, hogy na- 
gyon, nagyon sokra — feltéve, hogy a gyomrurk is bírja 
a kalandokat. . . 


UE N Ae lgA 
The Mansion 
után ismét egy 


u ktet dac Hetet üt tő 
tapsolhatunk - gon- 
doltam, amikor először 
hallottam a 7 Sinsről. 
A szerkesztőségben 
tébláboló urak finoman 
perverz hajlamait 
ismerve (héló! ez aljas 
rágalom! - 42) nem volt kérdés, hogy nekem 


felelet ta A NE LTE LTAL KELT KGY sel 
séges munkát vállal, egy luxuscikkeket áruló 
boltban lesz eladó. Feladatunk az, hogy több 
ezer dollárnyi ruhát, cipőt, ékszert sózzunk rá 

az unatkozó, dúsgazdag (és általában dúskeblű) 
[od reeLLAA zA Er deL Geo tdaa tát te [e KA etA 1 
el: megfelelő kérdéseket, mondatokat intézünk a 
delikvenshez, aki - ha jól nyomjuk a témát - ettől 
egy idő után nedves 


Fejlesztő/Kiadó 
Monte Cristo/Digital Jesters 
Fact Sheet 

7 főbb helyszín 

304 mini-játék 
Hardver 


PC: 800 MHz, 256 MB RAM, 
64 MB-os videokártya 
Multiplayer 
nincs, nincs 
Megjelenés 
2005. május 20. 


bugyiban nyitogatja 


kell pálcát törni a program felett. Hát legyen, ne 
gondolja senki, hogy egy lánynak ez különösebb 
problémát okoz! A játék nevéből már sejteni 


a pénztárcáját. Szépfiúnknak azonban érzé- 
sei is vannak (micsoda bugyuta koncepció...) 
melyek három fő csoportra oszthatók: a szexre, 





jö 
: 








; ha pe főbűnnel kapcsolatban sem számítottam. Szép 
28 dö B] lassan merülünk el a kitalált nagyváros, Apple 
ESZES KÓSÁZ ÉSE SZ TH ÉGTOS ÉL, City mocskában. Hősünk egy nagybetűs SENKI, 
tel GZ aki VALAKI akar lenni. Ehhez pedig csak egy utat 
L 7 ht lát: kihasználni testi adottságait, veleszületett 
Nt sármját, hogy a bizalmába (és ágyába) férkőzzön 
NI a nagykutyáknak, nagymacskáknak. Közben pe- 
NT 4 f dig minden eszközt bevetni: hízelegni, csábítani, 
Legc Lush Lucy Fair lopni, csalni, hazudni, s tűrni az eltűrhetetlent is. 
Az ügyeletes David Hasselhoff (oké, azért nála 
3 ll és 
ev 
Top Gány 








Egy kihagyhatatlan gyöngyszemre 
LEÜL SG Sán ezető 
egyetlen játékos gyűjteményéből sem. 
Egyszerűen játszanod KELL vele! 
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lehetett, hogy 


nem lesz teazsúr 
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amit a 7 Sinsben átélhetünk, de azt azért el 
kell ismerni, ennyire durva dolgokra még a hét 








lekem dorombolhatsz! , 


321 















A játék egyik legjobban eltalált része az, amikor 
a vécécsésze környékét kell összepisilni, miköz- 
ben megpróbáljuk eltalálni a szerteszét röppenő 
rovarokat és a földön császkáló csótányokat. A 
férfiúi lélek eme felemelő tette kellemesen oldja 
a görcsöket. Most már csak azt szeretném tudni, 
hogy miért játssza ezt minden fiú akkor is, ha a 
mellékhelyiségben nem döngicsélnek tucatszám 
legyek? 


CrAtlldul ék SETA 
idegességre avagy 
lelesszá e bi Hz 
a minket ért hatások 
alapján változnak, s 
ha nem , csillapítjuk" 
időben valamelyiket, 
akkor a beszélő próba- 
babánk megkattan, 

és heveny ámokfutás 
után távozik az adott 
fee del Me olte 
utá ESyze talan era ee 
de az idegrohamunk- 
nak számos negatív 
következménye lehet, 
így nem árt óvatosan 
duhajkodni. 

Túlfűtött érzelmeinket 
bizonyos tárgyakon és 
EZZEL LA EzZ- tő 
hetjük le. Meglepő, de 
azért a hölgyek több- 
ségét két mondat után 
nem lehet az ágyba 
vinni, így az erotikus 
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hevület lecsillapítására 
általában más ötletek- 
hez kell folyamodnunk. 
Az említett boltban 
például megleshetjük 
az öltözőben próbáló 
nőket, vagy gálánsan 
felajánlhatjuk, hogy 
felpróbálunk a lábukra egy cipőt, s közben árgus 
szemekkel vizslatunk a szoknyájuk alá. A dolog 
annyiban szimpatikus, hogy jellemző képet fest 

a férfiúi egyszerűségről. Pedig még az ideg leve- 
zetésének legjobb módjáról, a pisilésről nem is 
szóltam! Ha már nagyon azon a határon vagyunk, 
hogy megütnénk valakit, akkor csak odafáradunk 
a vécékagylóhoz, és az ott döngicsélő legyekkel 
célbapisilő versenyt rendezünk. Szép, tartalmas 
szórakozás, de a hímnemű egyedeket ez valami- 
lyen érthetetlen okból kifolyólag szórakoztatja. 
Luka ae ty ár Ete ela CSyál 
ki, amelyek között találunk könnyebbet, nehezeb- 
bet, ügyességit, memóriára bazírozót, vicceset és 
idegesítőt is. Szerencsére legtöbbször magunk 
választhatunk, hogy a több mint 30 játékocska 
közül melyekkel szeretnénk tolni, így a nem szim- 
patikus megoldásokat nyugodtan ugorhatjuk. 











Hogy a játék mennyire mocskos, azt már az első 
pályán is levehetjük. Nem minden indok nélkül 
gyűlölt főnökünkön nemes bosszút állhatunk 
azzal, hogy kövér, kiállhatatlan feleségét megkör- 
nyékezzük, majd a boss saját székében játszunk 
a szipirtyóval egy kis orális mókát. Én szóltam 

- gyomor kell hozzá. A 


korhatáros jelzés 


szerepe csak tovább erősödik az egyre durvuló 
küldetésekben. Az még rendben is volna, hogy 
üres fejű, de bombasztikusan kinéző híres cica- 
babákat csípünk fel egy diszkóban, hogy aztán a 
bekamerázott lakásunkban játszadozzunk velük 
egy tévés produkció kedvéért. Az viszont már 
meredek volt, amikor jelzett a gép, hogy ez így 
eddig oké, de most akkor legyünk szívesek egy 
férfit is felhívni magunkhoz, mert a közönség 
különlegességekre vágyik. Hála az égnek, heteró 
lepedőakrobatikával is sikerült elegendő pontot 
gyűjtenem a misszió teljesítéséhez... 

Ám a következő pályán már nem volt kiskapu: 
egy szupertitkos, zártkörű partiba csöppenünk, 
ahol a város prominens emberei maszkkal az 
arcukon élik ki gusztustalanabbnál perverzebb 
vágyaikat. Nekünk pedig nincs más dolgunk, 
mint kideríteni, kiket rejt az álca. Ehhez viszont 
masszívan részt kell venni a Szodoma 120 napjá- 
hoz hasonlító rendezvényen. Egy kövér tag pél- 
dául étellel fog dobálni, mert ő éppen erre izgul. 
Ha kibírjuk a megaláztatást, akkor kiderül, hogy 
a helyi rendőrfőnökkel múlattuk ily kellemesen az 
időt. Khm... 

Ha van szimpatikus vonása a játéknak, akkor az 
az, hogy megmutatja, milyen üres, egyszerű és 
állatias tud lenni az ember, de azt azért nehezen 
tudom elképzelni, hogy egy kiegyensúlyozott 
párkapcsolatban (vagy akár... ööö... házasság- 
ban) élő felnött ember este odaszól a párjának: 
:Drágám, megyek, és kicsit elfenekeltetem 
magam a 7 Sinsben. Addig nyugodtan nézd a 
Barátok köztöt..." 


LUCY FAIR ÉRTÉKEL 
lk el átez te o kL ecetet sujt ő 
ALÁZ ES EA SS zerá A HA EN 
DEZE 

ÜL e vese ezen an e 

evesek Tsa 

LES E tea 
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RÁNYÍTÁS HANGULAT 


GamePRo n 2005/09 


GAMEPRO z 
EZAZ 








végső konfrontációig. . . 


eorge Lucas 
végre befejezte 
a Csillagok 


Háborúja középső/utol- 
só részét, és a moziban 
már láthattuk, amint 
Anakin Skywalker szép 
lassan Darth Vaderré 
válik. Természetesen 

a LucasArts nem 
tétlenkedett, és az 
Indiana Jones-szal már 
bizonyított Collective- 
et bízta meg, hogy egy 
akciójátékkal fejelje 
meg az Episode III-at... 


Fejlesztő/Kiadó 
Collective/ LucasArts 


Fact Sheet 

80 multi játékmód.) 

2 főhős, 

5 főgonosz 

10000-- gonosz robot 
Hardver 

Xbox: HDTV 
Multiplayer 

A kilockkolt karakterekkel 
(tőgonoszok) és a föszereplőkkel 
multizhatunk, akár kooperatív 
vagy párbaj módban 
Megjelenés 

2005. május 5. 





s Anakin... Valamit el kell mondanom... Az apád... én vagyok..." 
































Xbox tulajok igencsak kedvelhetik a Collective- 
os srácokat, hiszen a Buffy the Vampire Slayer 
annó az egyik első cím volt a nagy fekete doboz- 
ra és a mai napig az egyik legjobb, hasonlóan az 
Indiana Jones-hoz. (Utóbbinak volt PC-s verziója 
is, de ott már nem aratott akkora hatalmas 
sikert.) (pedig jó volt az is, biza - 42) Mindkét já- 
tékot a tökéletes harcrendszer jellemezte és az a 
gondosság, amellyel az eredeti licencet kezelték. 
Ebből a szempontból nagyjából hasonló jókat 
mondhatunk Episode III-ról is. 

A fénykardos kombók kívitelezése ott van a 
topon: miközben kezünkben cikázik a 


hümmögő Jedi-fegyver 


harci droidokat, 
morcos alieneket és 
a galaxis mindenféle 
söpredékét nagysze- 
rű ritmusban tudjuk 
szétaprítani. Más 








kokkal ellentétben a 
kombókat aránylag 
könnyen elő is tudjuk 
hozni: nem kell annyit 
görcsölnünk vele, mint 
plrre TE TOV LV EV 
Cry 3-ban (igaz, az 

a játék viszont más 
szempontból múlta 
felül a RotS-ot.) A 
kombók abszolválása 
feltűnően hasonlít a 
két másik nagy filmes 
játékhoz, a Gyűrűk Ura 


megmondtam, 


jy droidot ne a kínaiktól vegyél??? 
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nHmm... azt a megrepedt bordácskát meg 
kéne műteni... Nővérke! Hely érzéstelenítést!" 


Star Wars Episode III: 
Revenge of the Sith 


Röviden H Jedi lovagos H fénykardozós H havert elárulós 








Az Erő sötét oldala erősebb — ezt ugye mi már mindig is tudtuk, azonban Anakin 
Skywalker csak most fog vele szembesülni, mielőtt magára ölti világhírű fekete pán- 
célját. A nemrég mozikba került film alapján készült játékban mi magunk küzdhet- 
jük végig magunkat az ismert eseményeken Anakin és Obi-Wan oldalán egészen a 


mozi alapján készült Two Towers-re és Return of 
the King-re: itt is tapasztalati pontokat kapunk 
az alapján, hogy harci képességeinket, vagyis 
egy-egy bevitt ütést, vágást a játék miképpen 
értékeli. A különbség talán csak annyi, hogy míg 
a Gyűrűk Urás cuccokban mindig találtam valami 
logikát, vagy trükköt, hogy mivel lehet kihozni a 
legjobb kombókat, itt akármit csináltam, a leg- 
többször csak , fair"-t kaptam, ami körül belül a 


stanulj padawan, 
tinó lesz belőled" 


kategóriának felel meg. Ezáltal kevésbé tudtam 
fejleszteni Jedi hőseimet, így a következő 
pályákon egy kicsit még többet szívtam. Azért 
általában véve nem vészes a nehézségi szint és 
ha jól megtanuljuk az irányítás minden csínyját- 
bínját, illetve azt is, hogy melyik ellenségtípus 
ellen mit érdemes használni, akkor nem fogunk 
sehol huzamosabb ideig leragadni - kivéve a 
bossokat. A főellenségek igencsak szivatósak és 
ha nem nk rá a megfelelő taktikára ellenük 
(illetve nincs szerencsénk) akkor kezdődik elölről 
az átvezető jelenetekkel is tarkított, hosszadal- 
mas összecsapás. Az egyik legsúlyosabb ebből 
a szempontból a Grievous elleni párbaj volt, ahol 
piszkosul hosszan, egyik helyszínről a másikra 
rohanva kellett vele megküzdeni, aztán amikor 
már csak miliméternyi életerőcsíkja volt, akkor 
megint leszívta Obi-Wan életerejét, és persze 
csak-csak megölte, úgyhogy kezdhettem elölről 
a bő negyedóráig tartó procedúrát. 

Persze igazából szavam sem lenne, ha nem len- 
ne még egy szempont, amelyo az egész játékot 
kicsit megkeseríti, a nehéz főellenséges harcokat 
pedig különösen. A Collective ugyanis számomra 




























érthetetlen módon a Buffy-ban és az Indy-ben 
megszokott kiváló szabad kameranézetet sutba 
dobta és a Gyűrűk Ura játékok lefixált szemszög- 
ét erőltette. Ez eleinte mindenhol bosszantott, de 
aztán a normál játék során sikerült megszokni, 
viszont a főellenségeknél piszkosul frusztráló, 
amikor amiatt nem tudunk , tisztes távolba" ar- 
rébb ugrálni kicsit messzebb tőlük, hogy például 
gyógyítsuk magunkat, vagy amikor rossz pozíció- 
ba kerülünk, mert a kamera egész egyszerűen 
nem engedi. Persze könnyebb lenne a dolgunk, 
ha nem erőltették volna 
[Ad GYA ee Ete oki 
szintlépéses műsort, 
hiszen ha nem 
szerzed meg a kellő 
fejlettséget, akkor 
még nehezebb lesz a 
főellenséges harc. 
A játék grafikája egész 
ütős, aránylag minden 
szépen ki van dolgozva, 
ECETTEL ő 
nézzük, akár környeze- 
tünket. A főszereplő jó 
CA eSSTá elelő 
általában megfelelően 
hasonlítanak a filmvász- 


Yoda? 
Sehol? 





a 


re 


mber legjobb barátja?" 
in, Asimovot meg olvassá" 


non látható alteregójukra, de azért találunk egy- 
két rosszul sikerült modellt is: Palpatine például 
elég gyökér lett (több tiszteletet az Uralkodó- 
nak! - 42). A legjobban a két főhőst dolgozták 
ki: Obi-Wan és Anakin tökéletes másai Ewan 
McGregornak és Hayden Christiansennek. 
Amire pedig nem lehet sok panaszunk, az az 
animáció: a Jedik és a Sith-ek szenzációsan 


ugrálnak, szaltóznak, 
vagdalkoznak 


fel-alá, de a droidok gépies mozgása is tökéletes. 


A grafikára John Williams muzsikája rakja fel a 
koronát, amelyet természetesen teljes egészé- 
ben a filmből vettek át. Régebben próbálkozott 
azzal a LucasArt, hogy Williams zenéjét kicsit 
átvariálják, hála a Teremtőnek leszoktak erről 

a marhaságról, mert a mestert úgysem lehet 
Lea L TB 

Kicsit kiábrándítóak voltak viszont a szinkron- 
hangok: az a pár közepes Hayden és McGregor 
imitátor elég szánalmasan és ripacskodva 
próbálja visszaadni az eredeti színészek produk- 
cióját. Nem értem, ha Lucasnak annyi pénze van 
a filmre, miért nem sikerült meggyőzni legalább 
a két sztárt, hogy pár mondatot felmondjanak. 
deeye Mi dalzte etel erzed du AE ergó 
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Így kellrobotot szelni, vágod idd 





amúgyis űbergázosak a játék során hallható har- 
ci kiáltások (, Hahh, robot, most roncsot csinálok 
belőled!" , Mit tudhat egy robot?") és legidegesí- 
tőbb, hogy állandóan halljuk őket... 

A sztori természetesen a filmet követi, de a készí- 
tők szándékosan megváltoztattak néhány fonto- 
sabb momentumot, illetve kioperáltak részeket, 
hogy ne lőjenek túl sok poént. Láthatunk konkrét 
jeleneteket a filmből is, de ezeket itt annyira 
agyonvagdosták, hogy sokkal sutábbnak tűnnek, 
kul éz án tsa EL OSSZES tte [elete áá eds 
túl sok poént (a játék még a film előtt jelent meg), 
de film után, illetve azzal összehasonlítva kicsit 
idétlennek tűnik pár megváltoztatott sztorielem. 
Viszont kárpótolva érezhetjük magunkat, ugyanis 
olyan helyszínekkel is találkozhatunk, amelyek 
filmben nem szerepelnek, illetve sokkal izgalma- 
sabb, hogy a játéknak van egy 


másik, teljesen 
alternatív befejezése 


is! Már csak emiatt érdemes végigjátszani... .Mi- 
vel az alapjáték relatíve rövid, egy hétvége 

alatt kényelmesen végig lehet tolni. Cserébe a 
készítők telepakolták különféle extrákkal is. A co- 
op módban például egy haverral vihetjük végig, 
ami azért tényleg nagy királyság. Még nagyobb 
jóság a multiplayer rész, ahol a játék során 
kilockolt főellenségek oldalán is elkalapálhatjuk 
a haverokat. Ha ügyesek vagytok, még magát 
Darth Vadert is elő lehet hozni. Mondjuk vicces 
egy Anakin Skywalker vs. Darth Vader párbaj, de 
hát mindegy... 

Zavaró viszont, hogy a főjáték egy idő után elég 
önismétlő: az egymásra feltűnően hasonlító ro- 
botok tömkelegét kaszabolni időnként meglehe- 
tősen fárasztó és unalmas tud lenni. 

Hibái ellenére a RotS a jobb konzolos mozi- 
adaptációk közé tartozik. A Star Wars fanok a 
sok kiszedhető bónusz kép, filmjelenet, extra 
ellenség és egyéb fincsiségek miatt szerintem 
semmiképpen se hagyják ki. 


SANYI CHIBA ÉRTÉKEL 
MELLE ESA e Ae e 
végigtolni a kilockolható extrák és a co0p és multi miatt is. 


H 
uj f/ 
verral, multiban ) 


HANGOK IRÁNYÍTÁS" HANGULAT 
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mellett döntött, D.W. 
Bradley friss játéka 
ugyanis: Nincs Készen. 
Kerestük magunkban a 
hibát, vajon miért nem 
tudjuk megváltoztatni 
karakterünk külsejét. 
Megoldás: mert nincs 
kész az opció. Három- 
negyed órányi ,masszívtenyérlés" az automap 
billentyűre, de nincs kész ez az opció sem. A 
termék dobozát minden további nélkül össze 
lehetne taposni jól, szerzőiről s mindenekelőtt 
Bradley-ről gúvadt, vérgőzös szemekkel mintáz- 
hatnánk meg a voodoo figurákat és szurkálhat- 
nánk azokat, míg jó nekünk. Magától értetődő és 
kényelmes megoldás. Csakhogy a Sötét Oldal 
súgja ezeket az elvakult gondolatokat, mely a 
ténylegesen tetten érhető, arcátlan hiányossá- 
gokon túl már nem mutat hajlandóságot, hogy a 
termék értékeit is megismerje. Bradley új játéka 
pedig igazi hack"n slash kincs, melynek bűne, 
hogy egy csaknem húsz éves (!), ráérős alkotói 
metodika még nem teljesen érett gyümölcseként 
mutatkozik be. Teszi ezt sajnos egy olyan piacon, 
ami a végleges termék kapcsán már hírből sem 
tolerál hibákat. Ez természetesen napjaink 
játékosától sem várható el, így előre kell bocsá- 










































tanunk, hogy a Dungeon Lords voltaképpen a 
neves szerző legjobb megoldásainak nyomán 
szerveződő 


,tömlöcmaraton" 


mely azonban hemzseg a kisebb bugoktól. A 
hackn slash stílus kedvelőinek az élmény így is 
maga a nagybetűs Nirvána, de a megvásárol- 
ható, még be nem fejezett , kereskedelmi béta" 
tökéletesen nonszensznek tűnő cselekvésekre 
kényszerítheti a vásárlót. Így ha érdemben sze- 
retnénk haladni, elkerülhetetlen lesz a jegyzete- 
lés, sőt időnként a térképrajzolós népi hacacáré 
is. Ami nagyon komoly gond, hogy az anyag jelen 
verziója pár mondattal intézi el csupán a vállalt 
guesteket, semmiféle permanens információ 

a célszemély hollétéről, az oda vezető javasolt 
útvonalról stb. Kénytelenek vagyunk lejegyezni 
az NPC-ktől halott, pontos útmutatásokat. A 
vadonban való kolbászolások pedig szörnyen 
veszedelmesek. Ki Itt Kódorgásba Fogsz, memo- 
rizálj legalábbis 


3234 save game 


varázslatot! Amiért mégis úgy érezzük, hogy 
kötelező kiállnunk a Dungeon Lords mellett, 

az mindaz, ami (a nyúlon, és) bugon túl van. 

A játékot minden idők egyik legkiforrottabb 
hack" slash karakterrendszere élteti. Rugal- 
mas, simulékony, könnyen és hálásan játszható 
szisztéma. Bradley pontosan ismeri a műfaj 
kedvelőinek titkos örömeit és óvatosan sejtett 
vágyait, 


36. 


ztre hívj 


régi vágású RPG 
professzorként 


kacsint ránk a karakterképernyő mögül, tökéletesen 
szabad kezet és tonnányi eszközt biztosítván játé- 
kosainak. A program főbb és egyben megis valósult 
ígérete a TPS kivitelben zajló, akcióorientált harcok 
valós idejű prezentálása, melyek roppant intenzív 
grafikus hatást keltenek, dacára az öt telet látott 

(!) motor hasznosításának. Igen, ez bizony még a 
Wizards 8. Warriors motorja, ami ódon kora ellenére 
meglepően hangulatos eredményt éltet. Bradley az 
lan ,lapozgatós" Livingstone-féle , toposzfantasy" 
fő megalkotója, ez az örökérvényű, sallangoktól 
éppen sallangjai végett mentes miliő pedig továbbra 
is remek elegyet alkot egy ilyen kiforrott rendszerrel 
párosítva. Öt mágiaiskola, vizuálisan is megjelenő, 
fejleszthető fizikális képzettségek és egy óriási világ 
tömérdek rémsége várja, hogy végre részt vegyél 

a hent-maratonból. De mindenekelőtt azt, hogy a 
javítások segítségével végre elkészülhessen ez az 
értékes játék, melynek csak az arany, vaj szívünk 
végett adunk 7-at, hiszen ha már most kész lenne, 
simán jó lenne 8-ra. 
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Moto GP 4 


ass 


Röviden H gyors motoros H kanyarban bedőlős H bukósisakos 


A Namco egyik legsikeresebb motorversenye immár 
negyedszer tér vissza, és be is bizonyítja, hogy még 
mindig nem merítette ki a műfajt. Az ember nem hinné, 


hogy a motorozásban ennyi öröm van, de úgy tűnik, 


mégis. 


nnak idején, amikor a PS2 indulásával 
A: Moto GP is megjelent, elképzelni sem 

tudtam, hogy mi lehet olyan izgalmas eb- 
ben. Sok motor, feszülős bőrnacik, és betonpá- 
lya, amíg a szem ellát. Kinek is kell ez? Aztán jött 
az első játékélmény, amikor is két perc után min- 
den fenntartásom a kukában landolt, és ajkamat 
harapdálva nyomtam a kétkerekűt a flaszterra, 
ahogy az a nagykönyvben meg van írva. Nehéz 
megmondani, hogy a Namco hogy érezhette meg 
ennyire a motorozás ízét, de valahogy sikerült 
nekik, és immár a negyedik részt tolják ebből 
a szériából, töretlen sikerrel és lelkesedéssel. 
Sokat lendített a sorozat értékén, hogy a srácok 
nem békéltek meg a , kiadunk egy újabb részt ki- 
csit felturbózott grafikával, meg új borítóval, oszt 
jól van" taktikával, minden esetben igyekeztek 


újabb ötleteket 


belecsempészni a produkcióba, nincs ez máskép " 


most sem. A Moto GP 4 talán a jelenlegi konzolos 
kínálat legjobb és legtöbbet kínáló motor-szi- 
mulátora, ráadásul az idei év összes hivatalos 
versenyét és motorját (125 és 250 köbcentis 
szériákat beleértve) tartalmazza. Látszik, hogy a 
fejlesztők nem végeztek félmunkát, a pályák cso- 
dálatosan vannak lemodellezve, az utolsó rész- 
letekig lerajzoltak mindent a srácok, ráadásul a 
látvány egészen lenyűgöző, talán nemis túlzás 
kijelenteni, hogy a PS2 teljesítményének felső 
határát karcolja ez a darab. Abban a pillanatban, 
hogy felbőgnek a vaskos motorok, és elindul a 
verseny, az ember elég hamar elfelejti minden 
búját-baját, képtelen másra figyelni, csak az egy- 
re növekvő sebességre. A terep egyre gyorsab- 
ban suhan, a környezet szépen elmosódik körü- 
löttünk, és a menetszél egyre erősebben lökdös 
- ez az érzés egyszerűen leírhatatlan. Annyit nem 
árt tudnotok, hogy én életemben egyszer ültem 
csak motoron (...és még az is bicaj volt? - 42), 
amely 20 km/h sebességgel ment, és én vadul 
sikoltozva kapaszkodtam a kormányba, majd 

az első kanyarnál egyenesen mentem le az útról 
egy csalánnal teli árokba - szóval tapasztalataim 


Na puszi gyerekek, nézzéi 
ELETTEL ala tá hő 
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A magyaros motoros-ruci a kedvencem! 


Veletezaeet elt ate lee el 
megszagolni a hónaljamat. 





elég hiányosak ezen a téren. Mégis, ebben a 
játékban úgy éreztem, hogy valami ilyesmi érzés 
lehet az igazi motorozás. De hogy a profik is 
érezzék a törődést, a gépeket a versenyek előtt 
mi magunk tuningolhatjuk fel, a legapróbb részle- 
teketis manuálisan állíthatjuk kedvünk szerint. A 
játék az összes hivatalos GP versenyt tartalmaz- 
za, 16 plusz három extra pályával megtolva az 
élményt, és nem csak a gyártók, hanem a pilóták 
nevét is megvették Namco-ék. Aki figyelemmel 
követi az idei szezont, talán nem bánja, hogy a 
játékban olyan nagy nevek tűnnek majd fel, mint 
Kevin Schwantz, Wayne Rainey, Mick Doohan 
vagy Wayne Gardner (...és a Talmácsi Gabi hol 
van? - Larry). Természetesen nem csak hagyo- 
mányos versenyzésből áll a feladat: ahhoz, hogy 
minden extra motort és pályát megnyissunk, 
összesen 


7 féle játékmódban 
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Fejlesztő/Kiadó 
Namco, Namco 
Fact Sheet 
Licenszelt versenymotor-szimu- 
látor, 16 lemodellezett pályával, 
és az összes most futó 125 és 
250 köbcentis versenymotorral 
Hardver 
PS2: kontroller, memóriakártya, 
USB mikrofon online 
játékhoz 
Multiplayer 
PS2: osztott képernyő, online 
egyszerre akár 8 játékos is 
Megjelenés 
2005. június 1 


kell kiemelkedő teljesítményt nyújtani, ezek 
között trükközős feladatok is találhatóak, 

amely szintén érdekes újításnak bizonyult az 
előző részekhez képest. A versenyek után elért 
eredményünk fényében Grand Prix pontokat 
kapunk (oké, nem túl kreatív fizetőeszköz, de 
hát ezzel kell beérnünk), amelyekből a rejtett 
extrákat nyithatjuk meg. Ez az ötlet mindig is 
bevált, hiszen ösztönzi a játékost akkor is, ha 
már halálosan unja a suhanást a betonpályán. 
Ha már minden kész van, és az összes körrekör- 
dotis felállítottuk, akkor eljön az ideje a társas 
játékoknak. Egyrészt maradt a hagyományos 
kétjátékos üzemmód, osztott képernyőn, ezzel 
minden rendben volt, csak akkor szaggatott 

be kicsit a kép, amikor éppen a többi bot-ver- 
senyző is éppen a kanyarban dőlt be előttünk. 
Másfelől komoly kihívásokat rejt az online támo- 
gatás is, ahol egyszerre nyolcan is indulhatunk 
egy futamon, és ha van USB-s mikrofonunk 
(amelyet pl. a SOCOM játékhoz osztogattak 
anno), akkor élőben cseveghetünk közben, ha 
éppen kedvünk szottyan. Talán ezek után nem 
csoda, hogy én magasztalom ezt a sorozatot. 
Akik pedig élőben is szeretnek motorozni, erre a 
játékra nyugodt szívvel beruházhatnak. Minden- 
képpen megéri! 
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bemutató 


Spy vs $py 


Röviden H kémes H kitolós H kínos 





Antonio Prohias karikaturista Kubából New Yorkba menekül Fidel Castro haragja 
elől, így 1960-ban elkészíti az első ,Spy vs Spy" comic stripet a MAD magazinnak. 
Prohias mondaköre azóta elég mitikussá vált ahhoz, hogy a játékgyártás féremű búj- 
tatására is használhassa. 


Fejlesztő/Kkiadó 
Global Star/Vicious Gyele 


Fact Sheet 


eglehetősen 
középszerű 
anyag kerül a 


közönség elé a Vicious 





Három fő játékmód, összesen is 
nyolc variációban, pár jó ötlettel Cycle alkotóműhelyei 
és jóval kevesebb csapdával ből, mely a nyolcvanas 
Hardver évek klasszikus Spy 
Xbox: Force Feedback, System f? űl 

Link, Xbox Live támogatás kéz Spy játékainak 
PS2: Force Feedback és hálóza- értékeit szeretné 


tos támogatás 
Multiplayer 
Xbox: Maximum 4 játékos soros 
és Xbox Live hálózatokon 
PS2: Maximum 4 játékos Interne- 
ten és soros hálózatokon 
Megjelenés 
Már kapható 


átmenteni napjaink 
konzoljaira. Kár. A 2D- 
s, ,képregényisztikus" 
ábrázolásmód 
mellőzése eleve 
fatális mellényúlásnak 
mondható, hiszen 
pontosan Prohias 
jellegzetes stílusa tette emlékezetessé a kultikus 
játékokat. A nagy vízen túl igen népszerű Spy vs 
Spy rajzfilmsorozat furcsa mód egész ügyesen 
tudta értelmezni Prohias örökségét, de az anyag 
az alkotói, mivel termékük eleve az alacsonyabb 
árkategóriában kerül piacra, azért láthatóan nem 
szakadtak bele a jól végzett munka örömébe. 
Nem kell túl mélyre nyúlni a múltnak kútjába, 

ha a Spy vs Spy játékepizódokhoz hasonló, de 
kellemes 2D darabot keresünk - lásd Neighbours 
from Hell avagy Pokoli Szomszédok - ám ez a 
cuccatag inkább az autentikus (?) megjelenítés 
sÜgyetlenke" 3D-sítésével hozza magát kínos 
helyzetbe. Az eredeti felállás persze eleve érvé- 
nyét vesztetté válik, hiszen a friss játék már 


tucatnyi kémet 
szerepeltet 


a ,prohiasi" 2-1 helyett. Feladatunk az elnagyolt 
módon megszerkesztett, vicces-humorosnak ál- 
cázott helyszíneken elrejtett céltárgyak begyűj 
se és végül a célterültről való, mielőbbi evakuáció. 
Itt még valami csoda folytán akár jó is lehetne az 
anyag, hiszen a grafika, bár itt olyan, mint a fának 
az a része, ami a földben van, azért mégsem 
minden. Az egyjátékos módok viszont itt a leg- 





alapvetőbb Spy vs Spy 
élményanyagnak sem 
képesek helyet adni, 
hiszen saját ténykedé- 
seink közepette nem 
láthatjuk/figyelhetjük, 
mitis csinál a többi 
kém. Pedig pontosan 
ez az amomentum, 
melyek végett máig 

is szórakoztatóérték- 
kel bírnak az eredeti 
ösjátékok. Az itt most 
vadventure" módként 
feltűntetett lehetőség 
pusztán egy sekélyes, 
sőt már évekkel ezelőtt 
is túlhaladottá vált 
vesszőfutam-sorozatot rejt, de a könnyen 


kikerülhető csapdák és 
harmatgyenge 
harcrendszer 


monoton variálása rövid időn belül teljesen érdek- 
telenné teszik az anyagot. Az újrapróbálás kény- 
szerűségét ráadásul az objektívák nem egyértelmű 
megjelölésével párosítja a stuffmány, ez pedig 
pontosan az, amit egy eleve erőtlen játéktól nagyon 
nem szívesen látunk. Mikor a , kalandküldetések" 
végképp érdektelenségbe fulladtak, egyjátékos 
esetén marad még egy klasszikus mód, mely címe 
végett az ősi anyagok előtti tisztelgés képzetét 
keltheti. Nevezett , classic" kiszerelés azonban ne- 
vetséges kísérlet csupán a már méltatott harcrend- 
szer népszerűsítésére, olyan lehetőségekkel, mint 
a Deathmatch és a Last Man Standing. Egyedül 

az osztott képernyős multiplayer módok és így az 
Xbox Live, avagy soros hálózaton megvalósítható 
négyjátékos lehetőségek kecsegtetnek valamicske 
örömérzettel, de a kínálat itt is csupán a három- 
négy jópofa ötlet iktatása miatt reménykedhet az 
üdvösségben. Létezik 


E 


aze ze ot Ltd 





Orrt mi csináltunk neki." 





pár kedves, jól működő 
lehetőség 


mint önmagunk álcázása, avagy kulcsok 

idő előtti megszerzése, mely segítségével 
ellenkémeink kárára rövidíthetjük meg saját 
utunkat. Ezek a lehetőségek legalább a 
többjátékos kivitelt képesek sietősen elillanó, 
de kellemes ízekkel fűszerezni. Az igazán jó 
ötletek száma azonban kevés a mondakör 
híréhez képest, így alapvetően semmitől sem 
fosztja meg magát az a játékos, aki messzire 
kerüli az anyagot. Antonio Prohias tisztelői 
pedig sokkal jobban teszik, ha aludnak egy 
nosztalgikusat a program puszta hírére, majd 
mielőbb elfelejtik azt. 
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World Championship 


Snooker 2005 . 


Röviden H dákós H álldogálós H lökős 





[ae 0 Be 


(CD-ROM EG öngieges 




















A World Championship Snooker legfrissebb változata idén is eleget tesz a franchise- 





digitális snooker és biliárd műfaja híresen 
tömegmegosztós műfaj, így a fotelspor- 


tolók idei szem előtt tartó fejlesztők 


eg élkitűzése nem lehet más, mint a valós — 


égesebb megvalósítása. A 
íz : gyakorlatilag az CSszz toe 

7 viadalt . Cg LN melyek számítanak a profi 
ELLNCA ELETE NEEE ELézáaá ezett 
(LTE TAN ESTA el deSSzZe ELET eletet 
mutatkozik meg, hiszen a valódi (ENSANTS al [Ej 
KLEzttTe lemodellezték. Felsorolni is hossza- 
dalmas lenne a MESE alkalmas játéklehe- 
tőségeket, melyeket most 


extra opc 


is színesítenek. Ilyen a Snooker Plus, a 8 illetve 9 
labdás pool, valamint a Bars Billiards, ami rend- 
szerint sajátos felépítésű, megkülönböztetett 
biliárdasztalokon zajlik. Adott még a szabadidős 
tevékenységként űzhető, barátságos 
biliárdpáros alternatívája és a tet- 
szés szerint felpakolható, majd 
LOL Zao TA egz té eN 
játék csakugyan impresszív 
kelett etre ee e LAT 

. . játékos lemodellezésében feje- 
rele AM acta zár 93] 

CA erzet CET PsA 
jelentése, mely szerint minden 
MT eTO EN EL ETA LE 
játékban, ahogy a fizikai életben. 
Nos, ezt nem kívánjuk sem cáfolni, 
sem megerősíteni - az mindeneset- 

re valószínű, hogy a puszta hecc 

kedvéért nem adták volna nevüket, j 
fedezd e ett Ete Tette [eteti 
való szerepléshez. A elepz elé 
egyébként egész 


élethű módon 








adja vissza a valós TV közveti- 
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ket ette Et Later eletet etetol [e AES 
lej leleée te Ú] latok a ludasak, 

S GTA] is verzió kedvé- 

ért finomhangolt érzékenységgel 
rögzítettek újra. Kiviláglik azért, hogy 
a textúrák részletessége és a modellek 
finomsága egyaránt fényévekre esik a 
szájtátásra sarkallótól, egyszerűen a 
látvány funkcionalítása és a közve- 
títések során megszokott kamera 
beállítások teszik habzsolhatóvá a 
megjelenítést. Az arckifejezések is 
bővültek a korábbi verziókhoz képest, 
így az egyetlen, valamennyire illúzió- 
romboló tényállás az marad, hogy 

a versenyzők ezúttal is lényegesen 
Vecsei e kaján cut La ei 
játékban, mint a valós életben. (hát én 
nem tudom, a profi biliárdosok olyan rezzenéste- 
len arccal nyomják a tévében, mint a droidok - 42) 
Az eredeti kommentátorok viszont a program 
készítésekor zajlott felvételek alatt is roppant 
beszédesek lehettek, hiszen ritkán kaphatóak 
ismétléseken. A snooker lassú és alapos játék, 
így a program masszív, viadal alapú nyüstölését 
CI Eestel [e GYA EL a játékosoknak javasoljuk, 
abadidő ráfordítására is. 
ések között itt is 
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percek, hosszú-hosszú 
percek 
88 el, melyeket kizárólag az adott szituáció 


rdíthatunk. Ez remekül , működik" 
Kés LES örs MÜ e 








Hm... nem ... nem, innen nem jó... 





EZT FERI, EGYÜTT 
SZOKTUK NYOMNI A 
KÉT DÁKÓBAN! 


feszültség az asztal kö- 
rött, de szerintünk min- 
den üdvözlendő pompa 
(ÜZ VER - [rec 


Fejlesztő/Kiadó 
Sega/Blade Interactive 


Fact Sheet 
Életszerűségre törekvő snooker 


szimuláció, hűen a valós sport 


ez marad az az felest vezéralakjaihoz és viadalaihoz 
USA A Sol á kezzel tő Hardver 
különbözteti meg a Il PC:850 MHz, 128 MB RAM, 

a 64 MB-os videokártya 
száll Lele] s PS2, Xbox: Surround támogatás, 
valós snookertől. Ami a hálózatos játék 
legjobb, hogy az immár MuiPIEB r 
A Pa Hálózatos játék és hot seat 
észvesztően Hu lehetőségek 
feleloszálau te tát e LÓ Megjelenés 
köszönhetően tonnányi Már kapható 





lehetőség hullik ölünk- 
be a játék fizikájának vizsgálata Meet Eljő: 
kele ezza sánta bá ette a ezA Sir Lee-t efelett tó 
olyan szögeket és pozíciókat, melyek szó szerint 
is jobb rálátást biztosítanak nem pusztán a zöld 
posztóra, de a dákójátékok globális működésére. 
is. Kétséges, hogy lehet e ennél jobb felszerelt- 
séggel s gazdagabb tartalommal bíró golyóher- 
gelést találni a mai kínálatban, így örömmel ado- 
Eeen e ee ráe ti ea pontot, sol 
egyet már a 2006-os év elvárásaihoz igazított — 
verzió számára is betáraztunk. é 
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Pariah 
































Röviden B vírussal fertőzöttes W életünkért kűzdős W sokat gyilkolós 


Amikor tavaly bemutatták az első képeket a Pariah címet viselő FPS játékról, min- 
denki azt gondolta, hogy egy újabb kultjáték készül az Unreal alkotóinak jóvoltából. 
Nos, az új gyerek sajnos nem lett kiválasztott. Csak beállt a többiek közé. 





e4L d 


szintén? Nem 
hittük volna. 
Amikor a 


Digital Extremes nagy 
parádézás közepet- 
ed el inch CAT] 
projektjét, mindenki 
izgatottan kapta fel 

a fejét, elvégre egy 
kere tele száz tát e-E Új 
motorral (némi Havoc 
beültetéssel) futó 

új produkcióról volt 
szó. Ez pontosan az 

der Net esa 
(der ree era tel elole e e og eltel delet kost átló 

és elkezd várakozó pozíciót felvenni, hogy 
megjelenés esetén azonnal támadjon. Na nem 
túlzásképpen, de így tettünk mi is. Figyeltük az 
[alol ee teí-sátz lato e tá torási (-tofdete el í-iuat-rdae tej e Muse 
egészen képben voltunk a Pariah világát illetően. 
Tudtuk például, hogy a történet egy igen sötét 
jövőképet fest, ahol a Föld mondhatni utolsó 
óráit éli, és amilyen pechesek vagyunk, mi éppen 
a felszínén tökölődünk majd. Dr. Jack Mason-t 
alakíthatjuk ebben a sztoriban, aki 2520-ban 
éppen egy olyan napot fogott ki, amelyre nem 
fog jókedvűen visszaemlékezni. Ugyanis a doki 
(jojola-te rátett KA ETET ETntae s TAT UT I 
által megfertőzött nőt fuvaroz betegszállítóján 
kivizsgálásra, amikor is lezuhan a gépe azon a 
sötét, mocsaras, börtönbolygón, amelyre éppen 
tartott, és amely égitest mellesleg 


a Föld maga 


Fejleszti 
Digital Extremes, 


Fact Sheet 
Halo beütésű FPS elég sötét 
sztorival, 18 single player pályán, 
12 óra tömör akcióval dúsított 
játékmenettel 
Hardver 
PC: 1,4 GHz, 256 MB RAM, 

32 MB-os videokártya 
Multiplayer 
Online támogatás minden 
platformon, konzolokon osztott 
képernyős kétjátékos mód 
Megjelenés 
PC, Xbox: 2005. május 3. 
PS2: TBA (még idén jön) 


(elég kellemetlen belegondolni, hogy szerkesztő- 
ségünk helyén egyszer majd galaktikus fegyen- 
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A Pariah Xbox-ra a PC-s verzióval együtt jelent 
meg, a PlayStation 2-es változatot már hivatalo- 
san bejelentették ugyan, de várni kell rá kic: 
Meg kell hagyni, a konzolos fejlesztés a PC- 
játékra is rányomta a bélyegét, főleg grafikai 
szempontból (lehetne ez sokkal szebb is egy 
Unreal motorral), viszont Xbox-on csodálatos 
teljesítményt nyújt a program. A konzolos 
változatok csak a multiplayer szintjén térnek el 
a PC-stől, hiszen itt lehetőségünk lesz osztott 
képernyős módban is nyomulni, és a pályaszer- 
kesztők segítségével pedig újabb kihívásokat 

is alkothatunk egymásnak. A PS2-es verzió 
várhatóan tovább lesz butítva látvány szinten, de 
a fejlesztők ígérete szerint semmi nem marad ki 
belőle. Reméljük ezt sikerül is majd tartani, 

















































Imádok ezzel a mocival csajozni 


cek dobálják a szappant a zuhanyzóban) (OMG, 
nagyon kérlek, ne folytasd! — 42). A dolog akkor 
MEUL de erzett est etetett Meta kolc vat EE 
után kiderül, hogy Jack Mason is megfertőződött 
az ismeretlen vírussal, és Karina pedig szaba- 
don kószál, túlélőket nem hagyva maga után. 
Erre persze a hadsereg elég gyorsan reagál, és 
elrendeli, hogy pörköljék fel az egész bolygót 16 
órán belül. , Kérem nyomja meg a piros gombot, 
és nyugodjon békében" - mondaná egy ilyen 
helyzetben a RatRacer információs szolgálat, 

de ugyebár akkor nem lenne játék, szóval marad 
a B terv: Mason elindul, hogy alig több, mint 

fél nap alatt meggyógyuljon, megtalálja a vírus 
hordozóját, és elhúzzon a valaha szebb napokat 
látott Föld bolygóról. Ezek után jövünk mi. Mivel 
a sztorit nagyjából már ismertük, végignéztük a 
bevezető animációt (amely egyébként elég han- 
gulatos és látványos), majd nekivágtunk a várva 
várt játéknak. Mondhatnánk azt, hogy sokkal 
többet vártunk, valami Halo-szerű új élményt 
kerestünk a tucat-FPS-ek világában, de őszintén 
Erev eá afele Vá zetTEETTALTAYV AL [1-1] 
után nehéz volt elhinni, hogy valami 


okosabb" játék 













születik, és nem is így lett. Kaptunk egy kelle- 
mesen csomagolt, izgalmas, de nem túl nagy 
szám történettel megspékelt, akciódús FPS-t, 
amelyben semmi új ötlet, vagy kreatív megoldás 
nem tűnt fel. Ellenben a játékmenet elég hangu- 
latos, és brutális ahhoz, hogy órákon át lekösse 
az embert, még akkor is, ha ezerszer láttunk már 
[UCCA Era teles al RG UL AE te B 
hogy elhagyjuk a Földet, gondolhatjátok, hogy 

a játékmenet sem sokkal több ennél. Tizennyolc 
pályán keresztül loholunk az életünkért, lövünk 
mindenre, ami ránk támad, aztán elégedetten 
(vagy nem?) kikapcsoljuk a gépet. Az ellenfelek 
id REN eze LE Le Se KN EYá LA L tu te 
rülnek a sci-fi hangulatú börtönvilágok zöldesen 
vibráló folyosóiban, és a mocsaras felszíni világ- 
ban. Szerencsére a pályák nagyok és szabadon 
bejárhatóak, ebben ráadásul véletlenszerűen 
elszórt járművek is segítenek minket, nehogy 
unatkozzunk a sok gyaloglás és lövöldözés 
közepette. Az általunk birtokolható fegyverek is a 
ALT EN zés Et ete felelet Kelet élet [rá] 
nem is olyan nagy gond, elvégre az ember szeret 
a megszokott módon gyilkolászni, és ilyenkor 
legalább azt nem kell 
betanulni, hogy mi 
[ACL E Ld rEzT e 
a ravaszt, és a pisz- 
toly, géppisztoly, sö- 
rétes puska, plazma- 
vető, gránátvető vagy 
éppen a közkedvenc 
távcsöves puska meg 
teszi dolgát, nincs is 
ezzel semmi gond. Az 
MezAolá ezette etet] 
előnyös újítás, hogy 
minden fegyverünket 

















Asszem a helyiek nem rajonganak értem 


Először tüzelek, aztán kérdezek. Anyutól tanultam. 


továbbfejleszthetjük a játék során, de alaposan 
meg kell gondolnunk, hogy milyen fegyvernem- 
fedez u tak et u u da úiA 
mert a lehetőségeink finoman szólva is korláto- 
Zottak. Pedig a 


tűzerő fejlesztésére 


igenis nagy szükségünk lesz, mert ellenfeleink 
elég jó páncélzattal vannak ellátva, gyakran 
megeshet, hogy egész tárat kell belepumpálni 
valakibe, mire kegyeskedik eltávozni az élők 
sorából. Idegesítő is, hogy fordítva ez egyáltalán 
nincs így, a nehezebb szinteken minket néhány 
jól irányzott lövéssel le tudnak teríteni, és hiába 
szórjuk az áldást, egy jelentősebb túlerő hamar 
lerobbantja rólunk a nadrágot is. Ezt akár be 
lehet tudni megfelelő nehézségnek is, de inkább 
idegölő körülmény, semmint ösztönző kihívás. 
Hiába a szépen futó Unreal motor, sajnos a 

látási viszonyok sem a 
legjobbak, főleg nyitott 
tereken, az ember 
gyakran összezavaro- 
dik egy komolyabb tá- 
madásnál, mert egész 
egyszerűen nem lehet 
látni, hogy honnan 
lőnek ránk. Ezt némi- 
leg ellensúlyozza az a 
tény, hogy ellenfeleink 
SZA ru ltsrál elél 
egy benyugtatózott 
tengerimalac képessé- 
geit sem éri el, gyak- 
ran akkor sem vesznek 
észre, ha már beléjük 
lőttünk párat, és 
utánais csak korlátolt 
[estet LESI Sz LELT 
elect ze gl le 
rác rejlett dosSyai 
elég komolyakat lehet 
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csatázni, és ha egy kis taktikai érzékünk is akad, 
akkor megfelelő fedezéket keresve keményebb 
túlerővel szemben is eredményesen léphetünk 
fel, de azért ne várjunk csodát, ez egy tipikus 
FPS játék, a műfaj minden előnyével és hátrányá- 
val felszerelkezve. Az eddig leírtak alapján talán 
már érezhető, hogy csalódtunk a Pariah-ban, de 
ez valószínűleg csak azért van, mert túl sokat 
vártunk tőle. A tavalyi E3 óta azért egyre 


nagyobb lett a 
feszültség 


és a végeredmény nem lett meggyőző. Viszont 
ettől függetlenül a játék nem pocsék darab, 
gyakran izgalmas és egészen magával ragadó. 
Ha nem a Halo-féle kultjátékot keressük benne, 
csak szórakozni szeretnénk egy kicsit, akkor 

a tökéletes darabot találtuk meg. Már csak 

azért is, mert multiplayerben igen szórakoztató, 
legyen az LAN vagy net, ráadásul a beépített 
pályaszerkesztő (amely a konzolos verzióban is 
megtalálható) nyit néhány új dimenziót a Pariah 
világának. Tehát a végső jótanács annyi lenne, 
hogy kezdjetek neki a játéknak, különösebb el- 
várások nélkül. Ha ezt teszitek, egészen biztosan 
kellemes élményekkel gazdagodva álltok fel a 
gép elől, elvégre egy tökösen összerakott FPS- 
ről beszélünk. Ha többet vártok - ahogy mi is 

- akkor viszont hamar kiderül, hogy a Pariah nem 
felel meg a kor igényeinek, és ráférne még egy 
alapos csiszolgatás. Talán majd egy folytatás 
[eláneTEelet ta 
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Röviden H bandázós H online csatározós H rulezolós 


Guild Wars 


Mit kapsz, ha összeturmixolod az RPG-k és a stratégiai játékok legélvezetesebb 
elemeit az MMORPG-k, vagy inkább CORPG-k interaktív atmoszféráját és a piacon 


fellelhető játékfejlesztők legjobbjait? A válasz: Guild Wars. 


Fejlesztő/Kiadó 
ArenaNet/NCsoft 


Fact Sheet 
havidíj nélkül játszható CORPG. 
(Competetíve Online Role Playing 
Game), kaland RPG, és stratégiai 
elemekkel 
Hardver 
PC; CPU 1Ghz, RAM 256 MB, 

3D 64 MB 


Multiplayer 

PC: csak online játszható, de 
csak a játékért kell fizetni, 
utána ingyenes 

Megjelenés 


2005. április 28. za UA 


rossz a vendéglátás 


ivel a GamePro egész stábja WoW őrü- 
M letben fetreng, és képtelen kigyógyulni 

ezen betegségéből, bevallom, öröm- 
mel töltött el, hogy végre egy méltó vetélytársat 
találtam a Guild Wars-ban, mert végre 42-nek is 
elmondhatom, hogy nem csak a WoW az egyetlen 
majdhogynem tökéletes játék (nem hallom, 
sálálá... - 42). Persze a jó munkához idő kell, az 
ArenaNet már 2000-ben elkezdte a játék fejlesz- 
tését, és az utóbbi fél évben a béta verziót mi 
magunk is kipróbáltuk már, de a végső formájára 
pofozott darabot mi is csak ebben a hónapban 
vehettük a kezünkbe. Megérte ez a hosszú idő, a 
feszült várakozás, a Guid Wars minden tekintet- 
ben zseniális alkotásnak bizonyult. A kalandok 
egy, a ,charr"-nak nevezett félelmetes kreatúrák 
folyamatos támadása miatt nehéz időket élő 
tipikus fantasy birodalomban veszik kezdetüket, 
Ascalon-ban. Ascalon a kezdetben nagynak és 
csodálatosan kidolgozottnak tűnik, de csak addig, 
amíg hősies kalandjaink során fel nem fedezzük, 
hogy az valójában csak egy apró része Tyria 


megdöbbentően 
gigantikus 


és aprólékosan részletes világának. Innen nem 
nehéz elképzelni, hogy mekkora területek 
várnak ránk, el sem lehet monda- 
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ni, hogy hány helyen megfordultunk már röpke 
próbálkozásaink alatt. Mindenekelőtt persze 
(RPG-hez hűen) kasztot kell választani a karak- 
terünknek, ezek a következőek lehetnek: Ranger 
(kósza), Warrior (harcos), Elementalist (ööö... 
elementalista?), Mesmer (bájoló), Necromancer 
(nekromanta), Monk (szerzetes). Ezek után a köz- 
ponti szerverre kerül a választott hősünk, és már in- 
dulhat is a játék. Maga a világ nem tartalmaz nagy 
újdonságokat, tipikus mesebirodalom, a fantasy 
RPG-kből ismert fajokkal, tájakkal és lényekkel. 
A zsenialitása nem is ebben rejtőzik, hanem egy 
olyan összetett játékmenet megvalósításában, 
amely minden elképzelésünket felülmúlta. A Guild 
Wars eltalált sztorija mellett egyediséget jelent az, 
hogy karakterünkkel nem csak a világ felfedezése 
a cél, hanem szerves részei, formálói lehetünk a 
történelem alakulásának. Karakterünk a fejlődés 
során képzettség és tulajdonság pontokat szerez. 
Az előbbieket különféle szakértelmek elsajátítá- 
sára (pl. íjászat), míg az utóbbiakat az alapvető 
attribútumok növelésére használhatjuk, de az 
RPG-s vonal mellett sokkal több dolgunk is akad 
majd az egyre globálisabb játékmenet során. A 
küldetés alapú kalandozáson és a világ felfede- 
zésén túl a Guild Wars másik oldala a játékosok 
csoportjai (céhek) közt zajló, különféle arénákban 
szervezett akciódús, ugyanakkor a taktikai érzéket 
is megmozgató harcokból áll. A betanuló időszak 
és az első karakter megalkotása után az ,egy-az- 
egy ellen" (head-to-head), 
vagy a ,céhek közti háború" 
(guild wars) módokat 
választhatjuk ügyességünk 
tesztelésére. A játék alap- 
elve az, hogy a játékban 
töltött idő helyett a jó 
teljesítményt és a 
csapatmunkát díjazza 
így nem szükséges 
több száz órát eltöl- 
teni a monitor előtt 
egy ütőképes szintű 
karakter kifejleszté- 
séhez. A játék nagy 
hangsúlyt fektet a cé- 
hek (klánok) kialakulásá- 
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Mi van, kirúgtak 
a Gyűrűk Urából? 


nak támogatására, csapatzászlók, főhadiszállások, 
csetszobák és fórumok segítik az együvé tartozás 
érzését. A céhek háborúra hívhatják ki egymást, 
amelynek célja általában valamilyen kulcsfon- 
tosságú terület birtoklása, illetőleg a világszintű 
ranglistán elért helyezés javítása. Természetesen 
nem mindegy, hogy milyen karakterek alkotnak 
egy csoportot, így külön érdemes odafigyelni arra, 
hogy megfelelő emberekkel barátkozzunk össze 

a világ minden tájáról, így céhünk elég erős és 
ütőképes lehet ahhoz, hogy senki ne állhasson 
útjába. Mindemellé a Diablo és StarCraft fejlesztő- 
iből verbuválódott csapat elég kemény grafikát is 
csomagot. A glow effect-nek nevezett technikának 
köszönhetően minden apró részlet él a képeken, 

a napfény minden felületen megcsillan, a levelek 
mozgása, és a köd effekt még sosem volt ilyen 
életszerű, egyszóval az ember tényleg egy teljesen 
új világot kap a pénzéért, amely ráadásul hosszú 
évekig is rabul ejtheti. Itt van tehát a WoW egyetlen 
méltó vetélytársa, gratulálunk a befutónak. 
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Andersen óta nagy divatja van az ólomkatonáknak, manapság viszont legtöbben a 
féllábú huszárok helyett Warhammer 4OK, vagy valami hasonló táblás játékkal mú- 
latják az idejüket. Jó hírem van viszont azoknak, akik eddig feloldhatatlan frusztrációt 
keltve magukban hezitáltak a kis katonák és a PC között: itt a megoldás! 


texasi fejlesztőarcok másodszorra 
Fv futnak neki egy körökre osztott stratégiai 

játéknak, első próbálkozásuk célpontja 
Nagy Sándor volt, igaz, az még kétdimenziós 
változatban. Itt van íme a 3D-korszak, így az első 
feezzetdlu e teezál ast zá e vezetheti csatába 
(eladott ezi ásás (suli 
Kampány módban Julius ezeti háborúit küzd- 
hetjük végig a Római Birodalom késői korszaká- 
ban. Első látásra egységeink kiköpött úgy néznek 
Lala ezi 


a cél direkt ez volt, egy táblás játékot úgy átültetni 
a számítógépre, hogy az megőrizze az eredeti, 
katonázós hangulatot. Ezt erősíti az is, hogy az 
egységek halálakor egy isteni kéz jelenik meg a 
játéktér fölött, és lesöpri az elhullottakat. Nem kell 
azért megijedni azoknak, akik nem konyítanak 

az offline játékokhoz, végül is csak egy körökre 
osztott stratégiai játékról van szó, még ha kicsit 
mélyebb beleásást és az átlagtól kicsit több 
tanulási időt igényel, Részletes leírás és mindenre 
[ety letelte elert elet tojte A eolKZ NEE 
főmenüjében. 

A körök nem a hagyományos, én , lépek-te lépsz, 
addig én malmozok" leosztásban történnek, 
hanem három alkörre vannak osztva. Először 
mindkét szemben álló fél, egymással egy időben 
kiadja az egységeinek a parancsokat, merre 
menjenek, támadjanak, ilyesmi. A következő 
lépcsőben egyenként 
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azokat a katonákat van módunk mozgatni, akik 

- szándékosan, vagy véletlenül -- , belefutottak" 
az ellenfélbe. A harmadik részben azok jutnak 
szerephez, akiknek nem adtunk parancsot moz- 
gásra, vagy tartalékban vannak, ekkor érdemes ol- 
dalba támadni gyors lovas egységekkel az ellent. 
Az egész rendszer komplex előregondolkodást 
igényel, de szépen kivitelezett, több egységgel 
végrehajtott támadásokat eredményez: a rómaiak 
is így csinálták, mindenki látta a Gladiátort, ugye. 
A küldetések lényege mindig különböző célok és 
alcélok elérése, amik teljesítéséért győzelmi pon- 





CALL 
inkább falovat! — 


Mindenki a saját sZOVTB raján 
áll, indulhat a furi! 








tokat (victory points) [ jt 
kapunk. Szerencsére K 
nincsen eldöntve mit, 
hogyan kell tennünk, 


az eszközökben válo- 
feet etet a etet ITTA 
A pontokat újabb 
egységekre, illetve a 
meglévők fejlesztésére 
[doute re iget 
tuningolni őket, átvihetőek ugyanis a missziók 
között, ami némi emócionális kötődést alakít ki az 
idők folyamán. No igen, a mi kis elit, személyes 
hadseregünk... Jó öreg Flavius... Na mindegy... 

A mesterséges intelligencia meglepően jóra —. 
sikeredett, ritka dolog ez! A gép kipuhatolja ése 
stratégiánk gyenge pontjait, és a fő erőit ma. 





lékban tartva ott csap le, ahol legbiztosabb i 
eredmény. Többjátékos támogatottsága viszc 
igen szerény, bár játszhatunk kettei suhi 
de a kapcsolatot csak a másik IP-jén fe oretol 
tudjuk létrehozni. A küllemről sem tudunk csupa 
jó jelzőket ejthetünk sajnos: a figurák közelről már 
nem festenek annyira szépen, a játéktér pedig 
egyenesen szánalmasan fantáziátlan. De nem 

is ebben rejlik a Tin Soldiers szépsége. Rá kell 
érezni az ízére (felpörgött, Ouake 3-on nevelkedett 
egyének kerüljék), s mikor megismertük, nagyon 
jókat lehet vele játszani. Mivel nagy adag türelem 
kell hozzá, jellempróbának sem utolsó. ege 





aaz 8 
LAKE er ASE SE ESEL ETULAÓ 
Pe áoá tte Pt EL Zá SATUL KE 


HANGOK IRÁNYÍTÁS HANGULAT 
e. . e. 


GamePgo a 2005/09 





GAMEPRO 


bemutató 






Fejlesztő/Kiadó 
Microsoft Games Studios/ 
Microsoft 

Fact Sheet j 
60 gyártó 230 autója, 32 pálya, . 


Microsoft 
ambiciózus 
CEST duties 


Meet tut ttele 


folytonos bezítálar éetdootó több mint kétszázféle 
huzigálós sebességélmény julelo Cse aló 
Hardver különböző versenymi- 
Force Feedback és Surround iő - vi ei 
tárogatás UA köztük Mos u 
Xbox Live! támogatás színek - jellemzik. A 
Kormánykerék használata Forza főbb ütőkártyá- 
Keskt ja, hogy a szóló alapú 
Multiplayer (ELST a s ez j 
Maximum 8 játékos Xbox Livel versengés jól működő, 
hálózatokon, barátságos és ám elkényelmesedett 
megjelettésték hagyományait számos 
Már kapható üdvözlendő újítással 





pezsdíti, jóllehet a 
program lehetőségeinek hiánytalan sora a több- 
szereplős játékmódokkal tapasztalható meg. A 
Forza vállalása a licenszelt gyártók GT variánsa- 
inak szimulációs versenyeztetése, így az élmény 
nem csupán a megjelenítés, de az autók viselke- 
dése kapcsán sem ismer tréfát. Volt már rá példa 
ugyanakkor, hogy egy remek játék a realizmus 
áhított oltárán vérzett el - Id. Grand Prix Legends 
el Ae üle roller EÜ ESET of Str k-ie 


mániákus gázpedál- 
passzírozó 


vezetői felkészültségét követelik meg. A sziszté- 
ma főbb s egyben remek alapmotivációja, hogy. 
annál nagyobb pénzjutalomban részesülünk a 
versenyszámok után, minél inkább hagyatkozunk 
saját, , kézi" képzettségünkre. Nagyszerű élmény, 
amint az automatikus úttartás kikapcsolása 
után első ízben kínáljuk meg a gázpedált, hogy 
immár ne csak a gép erejét, de a kasztni tonnás 
súlyát is érezhessük. A Forza rengeteg fokozat 
szintjén kínál opcionális, jóllehet erősen javallott 
segédleteket, hiszen bizonyos szolgáltatások (pl. 
ABS - a valós modellek alapfelszereltségéhez is 
hozzátartoznak. Az ilyen segédletek hosszas so- 
rában főbb újítás a dinamikus módon renderelt, 
javasolt nyomvonal - suggested line — bekérésé- 
nek lehetősége. A színkóddal is ellátott rendszer 
nagyon hatékonyan támogatja játékunkat, hiszen 
" a folytonos javaslatok nyomán gyakorlatilag 
megspórolható a hasonló anyagok , referen- 
(delete zetét fatolgáztl te E Let bra ci SEEN 
(Akkor az istálló második repedésénél 


vissza négyesbe és padló 


- affene.) A Forza megfontolt, türelmes játékra 
ösztönző törekvése a , Drivatar" alrendszerben 
teljesedik ki, mély gyakorlatilag egy mesterséges 
intelligencia, ami képes rögzíteni, analizálni és 
végül lemásolni vezetési stílusunkat, külö- 

nös tekintettel föbb hiányosságainkra. Mind 
gyakorlópályákon, mind pedig a letárolt adatok 
nyomán megalkotott , klón-sofőrök" képében 
birokra kelhetünk saját teljesítőképességünkkel, 
valamint lehetőség nyílik a létrejött Drivatar 
profilok kimentésére, majd azok barátainkkal és 
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üzletfeleinkkel való cserélgetésére is. A karrier- 
mód szerveződését két, újszerű megoldás fűti: 
a régiók szerepeltetése illetve az autóritkaság 
fogalma. A játék elején régiót kell választanunk, 
így egy európai versenyző számára nehezebben 
lesz hozzáférhető az amerikai, avagy az ázsiai 
vas és ugyanez vonatkozik a beszerezhető alkat- 
részekre is. Az 


egymásra épülő 
versenyszámok 


során tartósabb, vagy időleges kapcsolatokat 
és szerződéseket köthetünk a konstruktőrökkel, 
így a kezdeti választás nem sújt a végérvényes- 





-... és tegnap tényleg legyorsultad aszta sáfrányrepülőt, papamaci? 
alol alul 


ség tényével, pusztán egy startpozíció, mely a 
karriermód korai, később jócskán szerteágazó 
versenyállomásait határozza meg. A folytonos 
profitáramlás láttán mind magasabb rangot 
szavaz meg nekünk az anyag, egyrészt így 
állhatunk majd a kezdetekkor még elérhetet- 
len versenyszámok rajtvonalaihoz, másrészt 
bizonyos konstruktőrök komolyabb fantáziát 

is láthatnak bennünk. Az ilyen megkeresések 
rendszerint azonnali autókülönlegességekkel 
örvendeztetnek, melyeket nem lehet csak úgy 
Pikk-pakk alapon kicsengetni a gyártónak és 
elhajtani velük. Persze az ilyen lehetőségek a 
szerződés időtartamáig kizárják a kisebb telje-. 
sítményű kategóriákban való versengést, mindez 
pedig ügyes rizikófaktorral spékeli az élményt. 
A versenyszámokat követően nyert összegeket 
új autók megvásárlására illetve alkatrészekre 
fordíthatjuk, de a marokba csapó pénz mértéke 
korántsem csak az eseményeken elért helyezé- 
seink függvénye: 


komoly 
jutalomösszegek 


járnak az opcionális segítségek tételes mel- 
lőzésének, avagy az egyébként is gyilkos Al 


46] 









- K.I.T.T.! Turbóhajtás!! 
- Sanyi, pihenjünk? 


LELET NEEE EE ELÜLT SAYS ENE T ee tő 
ságokat!" illeti, e látványos definíció nagyban be- 
folyásolja az Xbox Live! hálózaton értékesíthető 
modellek vételárát. Sajnos a konkrét árakat nem 
a játékosok, hanem a program határozza meg, 
sőt az optikai tuningnak semmiféle befolyása 
nincs arra. Ennek nem örülünk, hiszen mi más is 
különböztethetné meg végérvényesen a felkínált 
autókat az adott esetben egyező belbeccsel 

bíró variánsoktól. A ritkaság kategóriába sorolt 
konstrukciók így a leg-leg-legebb alkatrészek- 
LISA E ÜST e Üde a ezZol eler Ete teT 
jelentenek egyet. Az iktatható alkatrészek szintén 
valós gyártók licenszelt, létező termékei, így 






























A ,forza" olasz szó, jelentése: kraft. Haha. 
Szóval erő, A Microsoft részéről tudatos 
választás volt, hogy angol nyelvterületeken is 
szokatlan csengésű címmel jelölje meg készülő 
Gran Turismo szabotőrét. Talán a Schumachert 
köszöntő Format rajongók , Forza Ferrari!" 
kántálása révén lehet még ismerős a szó a hazai 
közönség előtt, melynek jelentése kb.: , A Ferrari 
Erő!" Suré, hogy Veled van, Schumi. (Bizonyos 
alternatív fordítások szerint annyit tesz, hogy 
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beszerelésük ténylegesen megnyilvánuló hatást 
gyakorol az autók menettulajdonságaira. Nem 
reklámozott, de makacs tény ugyanis, hogy 
némely fejlesztőműhely megelégszik a kítolha- 
tó végsebességgel a tuningolási lehetőségek 
gyanánt. Adott , istállókon" belül a motorcsere 
lehetősége is adott, de a szélsőséges ötletektől 
szerencsére elhatárolódik a Forza. A hivatalos 
licenszek legkellemesebb tulajdonsága, hogy 
teljes értékűek. Mindez annyit jelent, hogy az 
autókat a felismerhetetlenségig amortizálhatjuk, 


szakad, csúszik, repül . 


az ajtó, pattogzik a szép dukkózás, a kasztni 
pedig egész hihető tangóharmonika már. A sé- 
rülésmodell alapjáraton a , cosmetic", azaz koz- 
metikázott fokozaton lappang, de a , simulation" 
érzékenység már nem ismer megbocsátást. A 
komolyabb sérülések természetesen az autó 
teljesítményét is gallyra pakolják, a lehetséges 
tünet-együttesek között pedig olyanokat ís 
megtapasztalhatunk, melyek lemodellezésére 
eleddig csak a legmorcosabb PC-s szimulációk 
vették a fáradtságot. A Forza tehát szimuláció 


ELŐRE, TESÓ! 
SIÓFOKIG MEG 
SE ÁLLUNK! 
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a javából, valóban. Hiánypótlóvá, s így jelenünk 
legjobb Xbox választásává ezen túl az teszi, hogy 
a megjelenítés finomsága vélhetően csakugyan 

a platförm maximális teljesítményét hasznosítja. 
Ehhez nem lehet mást hozzáfűzni, minthogy 


látni és érezni 


kell az anyagot. A Microsoft nagyon ritkán 
jelentkezik rossz játékkal, annál inkább jellemző 
a cégre, hogy megismeri, analizálja, végül pedig 
profi módon továbbvariálja a kiszemelt műfajt, 
mely most a Gran Turismo által bitorolt autós, 
spécizős, bevirítós stílus. A Forza piaci riválisai- 
nak hallgatólagosan elismert, főbb gyengesége 
éppen az autók törhetetlenségében mutatkozik, 
így a teljes értékű licenszek képében a Microsoft 
pontosan azt vásárolta meg, majd implementálta 
a Forza-ba, amit e stílus szerelmese a kezdetek 
óta áhít. A darab maga abszolút teljes értékű 
egyjátékos élményt szavatol, de a kiforrott, 
jóllehet meglepetésekre okot nem adó többjá- 
tékos lehetőségek, illetve az online alapokon 
nyugvó autókereskedelem plusz lehetőségekkel 
gazdagítják a kínálatot. Maximum nyolc játékos 
állhat rajthoz köralapú, avagy pontból-pontba 
tartó versenyeken, bár a pályarepertoár ez 
idő szerint csupán nyolc illusztris helyszín 
hozzáférhetőségére szorítkozik. Ez a 
szám már a közeljövőben bővülni fog. 


DR. PROTON ÉRTÉKEL 


A Microsoft válasza a Gran Turismora, Komolyan 


[Elő 


HANGULAT 





IRÁNYÍTÁS 


GAmcPRpo a 2005/09 






ESSZÉT bemutató 


Cold Winter 


Röviden B titikosügynökös BH terroristaelhárítós N összeesküvős 





Mi lesz akkor a világgal, ha James Bond éppen valahol egy újabb nővel gyűri a lepe- 
dőt, vagy egy eldugott kaszinóban issza a koktélját, felrázva, nem keverve? Tlermé- 
szetesen érkezik egy újabb szuper-ügynök, akinek szintén az a feladata, hogy meg- 
mentse a világot. 


Fejlesztő/Kiadó étségtelen, ; VEZE 
Swordfish Studios/Vivendi hogy a : ; gyakorolják 
Fact Sheet játékszakma teti 

Tikosügynök sztorival feldobott előszeretettel nyúl a 

FPS, 7 nagy küldetéssel (13 pá- HATAN 

ya), 30 féle fegyver, számtalan Bond-féle klisékhez, 

kiegészítő és látványos helyszí- amikoris egy szuper- 

nek a világ minden tájáról titkos kém vagy katona 

Muitiplayer dssti As 

online támogatás, vagy max, bőrébe bújva kell s 

négy játékos osztott képernyőn Földet megmentenünk 

Megjelenés a gonosztól, legyen 


PS2: 2005, június 3. 


Xbox: TBA az posztkommunista 


tábornok, vagy őrült 
atomtudós. A Cold Winter sem törekszik az 
eredeti és ötletes történetek fődíjának elnyeré- . 
sére, úgy tűnik, a Swordfish Studios inkább egy s e . r-t o Test 
kemény FPS-t akart összetákolni, és a körítéssel LEÜL ELKEL EZ Lakó EZOSÉB 
már nem foglalkoztak annyit. A játék sztorija 


Molotov Cocktail d 





annyira Bond gyanús, hogy le se tagadhatnák: gában ez a történet valószínűleg már senkitnem amely elég nagy szabadságot ad a likvidálás 
Andrew Sterling, az angol MI6 (ahol a duplanullák . képes meghatni, de lássuk be, ha az ember FPS- mikéntjét illetően), ráadásul a környezetünk is se- 
is dolgoznak) lelkes alkalmazottja éppen egy sel akar játszani, akkor sokkal inkább látványos gítségünkre lehet. Ez azt jelenti, hogy a legtöbb 
kínai börtönben dekkol, ahol kémkedéssel vádol- akciót vár el, mintsem hogy bonyolult és kusza tárgyat fegyverként is használhatjuk, vagy egy 
ják, és minden reggel rutinszerűen lerugdossáka sztorival erőltesse meg erőszakéhes agyát. asztalt felborítva fedezéket teremthetünk ma- 


veséjét. Mivel a brit titkosszolgálat magára hagy- Nyilván nem sírnánk el magunkat, ha végre valaki  gunknak. Sőt, a talált dolgokat kombinálhatjuk 
ta hősünket, ezért már csak a biztos halált várja. kreatívan állna a játékok készítéséhez, demamár is, így például mi készíthetünk Molotov-koktélt, 
Persze az utolsó pillanatban feltűnik egy régi az is nagy kincs, ha egy kelleme- vagy időzített bombát. Szükségünk is lesz 
barát a kötelékből, Kim, aki bájos hölgy létére sen összetákolt játékmenet- ezekre, mert ellenfelekből annyi van, 
elég profi lenyom egy kisebb japán sereget, majd — tel üthetjük el az időnket. mint a nyű. Ráadásul az MI is 
kiszabadítja Sterlinget fogságából. Mivel a régi A Cold Winter pedig meglepően jól sikerült, PS2-es 
melóhely ezek után nem olyan kedves, egy volt a gagyi hátteret le- FPS-ek világában rég volt 
titkosszolgálati nagykutya ajánlását megfontolva — számítva egészen ilyen valósághű a csatá- 
remek alkotás rozás. Ettől függetlenül 

























privát melót lett, minden a játék nem kiborítóan 
tekintetben. nehéz, csak éppen 
fogad el frissen szabadult ügynökünk, ahol a Először is zá 
cél szintén a világ megmentése. Persze a titkos elég hosszú elég dör- 
1 melónak megvan az a hátránya, hogy gyakran és változatos zsölt 
I valami turpisság lapul mögötte, és Sterling ahhoz, hogy 
I hamar ráébred, hogy átdobták a palánkon - a ébren tartsa a ahhoz, hogy végig 
világ összes kontinensét beutazva igyekszik figyelmünket, figyelnünk kelljen 


megvédeni értéktelenné vált életét. Ja, és persze az összes nagy 
megmenti a világot, ha már így alakult. Önma- pálya (Kína, 


minden apró részletre 
ahhoz, hogy életben ma- 
radjunk. A produkció igazi 
erőssége mégis a multiplayer 
opció, akár osztott képernyőn, 
akár online remek szórakozást 
Kairó, nyújt, pláne, hogy hat játékmódban, 
Észak-Korea, összesen 12 nagy térképen csaphatunk össze, a 
Hong Kong, Indiastb.) fentebb említett széles fegyverkínálattal felsze- 
teljesen más hangula- — relkezve. Oké, nem egy James Bond, nem egy 
tú, színes és változa- eredeti játék, nem is marad sokáig nagynevű, de 
tos, szóval az alapok be kell vallani, hogy konzolos FPS létére nagyon 
már adottak az élveze- jól megcsinált alkotás. Szép, gyors, hangulatos, 
ti faktor kitöréséhez. és ami a lényeg: kőkemény akcióval van tele. 
A sokféle ellenfél, és Többet nem is ígért senki. 
a 30 fegyver sem néz 
ki rosszul, amelyek- 
ből egyszerre kétféle 
is kezünkben lehet 
(nyilván az elején még 
csak alapfelszerelt- 
séggel vágunk neki a 
kalandoknak, de idővel 
már komoly arzenállal 
indul egy misszió, 





TÁNAK Tá tá LA LA L E EA f Hát, barátom, ez fia nem a te napod 
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Haunting Ground 


Röviden HW kastélyban rettegős H kutyával mászkálós H bújkálós 3 


Valami van a sötétben. A lány összerezzen, és igyekszik visszafojtani lélegzetét, érzi, 
ahogy kocognak fogai a félelemtől. Az árnyék nem mozdul, és a lány ajkát beharap- 
va hátrál. Aztán elkezd rohanni, üldözője pedig szinte azonnal nyomába ered. . . 


Fejlesztő/Kiadó 
Capcom/Capcom 


Fact Sheet 

Egy gótikus kastélyban játszódó 
horror-kaland játék, külső 
nézetes, Resident Evil-szerű 
irányítással, de nem agyatlan 
lövöldözéssel 

Hardver 

kontroller, memóriakártya, tarta- 
lék kontroller és alsógatya 
Multiplayer 

nincs 

Megjelenés 

2005, április 29. 


a az ilyen hely- 
zetek hozzák 
csak igazán 


lázba a klasszikus 
horrorjátékok rajongóit, 
és meg kell hagyni, a 
(Capcom mindig is jól 
érezte, hogyan is kell 
ehhez a témához nyúl- 
ni. A fejlesztők ismét 

a már egyszer bevált 
ötlethez nyúltak, és 
újfent a korai Resident 
Evil klisével próbálkoztak, vagyis a Haunting 
Ground (amely Japánban Demento névre hallgat) 
egy fiatal lány kalandjairól szól, aki egy sötét, gó- 
tikus hangulatú kastélyban lófrál, és szörnyszerű 
lények elől menekülve keresi a kiutat. Na nem kell 
megijedni, nem megint egy pisztollyal zombikra 
lövős játékról van itt szó, egészen más sztori adja 
az alapot a megfelelő rettegéshez. A történet 
meglehetősen különösen indul: a játék főhősnője, 
egy nagyon csinos fiatal szőke lány, Fiona Belli 



































horrorban 
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egy autóbaleset után - amelyben látszólag elvesz- 
tette a szüleit - arra ébred, hogy 


fogolyként raboskodik 


egy gótikus kastélyban. Ráadásul egy olyan 
kastélyban, amelyet valamiért megörökölt 
valakitől - az ok megtalálása azonban az ő 
feladata, Körüljárva az elhagyatott kúria (höhöhö, 
aszonta KÚRIA, höhöhö - Sanyi) tágas szobáit, 
és néhány (mellben szűk) ruhadarabot magára 
kapva hamarosan kiderül, nincs egyedül. Míg 
egy Debilitas nevű értelmi fogyatékos vadállat 
azt gondolja róla, hogy ő a ,kedvese", addig egy 
Daniella nevű őrült szakácsnő azt tervezi, hogy 
belőle készíti el a következő ebédet. Az előjelek 
meglehetősen kedvezőtlenek, úgy tűnik, hogy 
semmi nem állíthatja meg a hibbant párost, hogy 
rátegyék kezüket Fiona tejfehér húsára. Hősnőnk 
persze sem feleség, sem kaja nem akar lenni, így 
csak menekülni és bujkálni tud. Mivel fegyvere 
nincs, elég nehéz dolgunk lesz vele, okosnak kell 
lennünk, ha életben akarunk maradni. A Haunting 
Ground zsenialitása egyébként éppen abban 
rejlik, hogy át tudjuk érezni Fiona lelkiállapotát, 
miközben az felfedezi a játék színteréül szolgáló 
félelmetes kastély titkait. A többi rejtélyes, isme- 
retlen lakóval való találkozás közben a főhősnő 
egyre rémültebbé válik, szívverésének gyor- 

suló ütemét a hanghatások mellett a kontroller 
rezgése teszi még érzékletesebbé. A félelem 
növekedtével Fiona irányítása egyre nehezeb- 

bé válik, botladozni kezd és néha el is esik. Az 
élmény fokozásához az is hozzájárul, hogy a 


ersz elut lez t éz 
Csak én vagyok a vacsi. 


térdepelek a 
G jérdemlem.! . 


szöszke leányzó félelme a színek ábrázolásá- 
ban is megjelenik - a rettegés fokozódásával a 
kép fokozatosan fekete-fehérré fakul. Menekü- 
lés vagy elrejtőzés után, a veszély elmúltával 
Fiona szívverése és irányíthatósága visszaáll a 
normális szintre, és újra színessé válik a kép. A 
válaszok keresése során Fiona segítő partnerre 
is szert tesz Hewie, egy csapdából kiszabadított 


németjuhász kutya 


személyében. Csakúgy, mint a valós életben, 
Hewie eleinte nem engedelmeskedik Fiona 
parancsainak, csak később, a bizalom erősödé- 
sével lehet rávenni különféle feladatokra, például 
tárgyak cipelésére vagy ellenfelek megtámadá- 
sára (ez amolyan Kis Herceg-effektus, de kétség- 
telenül ötletes megoldás a fegyverek helyett). 

A játékban lány és a kutya sikeres kapcsolata 
alapvető fontosságú az életben maradáshoz 

és a kastély titkainak felfedéséhez, szóval nem 
árt figyelni, hogy a négylábú barát mindig a 
közelben legyen. Idővel a jobb analóg karral 

már konkrét parancsokat adhatunk neki, és a 
veszélyhelyzetek kezelése is sokkal könnyebbé 
válik ennek fényében. A játékban található logikai 
feladványok (puzzle, ajtók kinyitása megfelelő 
cuccokkal) tipikus Capcom kellékek, gyakorlott 
Resident Evil játékosoknak meg sem kottyannak. 
Az igazi újdonság egyértelműen a menekülésre 
és rejtőzködésre épülő játékmenetben van, de 

a történetvezetés is tartogat kellemes meglepe- 
téseket - például visszatekintéseket a múltba. 
Szóval a Haunting Ground igen kellemes játék 
lett, elég félelmetes, de nem túl erőszakos, és új 
ötletekben is bővelkedik. A stílus szerelmeseinek 
kötelező darab, de általában véve is nyugodt 
szívvel ajánlott. Szikkadt nyári estéken biztosítja 
a kellő adrenalint, és élménynek sem utolsó. 














Graffiti Kingdom 


Röviden H szerepjátszós H akciós H varázsceruzás 











komoly sikereket ért el, így a felbátoro- 

dott cég most egy szépen kivitelezett 
akció/RPG fonatába szövi az eredeti, izgalmas 
ötletet. 
A Graffiti Kingdom címe csalóka lehet. Az anyag 
eredeti, japán neve Rakugaki Oukoko, ami 
annyit tesz: Firka Királyság. A játék 22 plat- 
formvilágon keresztül mutatja be Pixel Herceg 
viszontagságos útját az említett felségterületen, 
de nem ereszt gyökeret a műfaj megszokott 
megoldásai mellett. 
A Taito újszerű ötlete 
a varázspálca, mely 
segítségével főhő- 
sünk minden, általa 
megrajzolt lényt valós 
életre tud kelteni. A már 
elkészített mágikus fir- 
kálmányokból egyszerre 
hármat tarthatunk 
készenlétben, majd 
tetszés szerinti időben 
engedhetjük szabadjára 
azokat, hogy ritkíthas- 
sák az életünkre törő 
rémségeket. Pixel Her- 
ceg ráadásul képes a 
már kiismert ellenségek 
alakjának felvételére, 
sőt, megkapja azok kü- 
lönleges támadásait is. 


A Taito korábbi, Magic Pengel című játéka 


EyeToy Antigrav 


Röviden H guggolós H dőlős H gesztikulálós 


z Antigrav minden kétséget kizáróan az 
A eddigi legkifinomultabb Eye Toy játék, 

melynek egyetlen negatív vonzata, 
hogy ambíciói időnként túlmutatnak az újszerű 
technológia mostani teherbírásán... 
Az anyag végre szakít az EyeToy-játékok jellem- 
ző, de egyre inkább röghöz kötött megoldásával, 
így a játékos egészalakos képének beillesztése 
helyett csak egy kalibrációs segédablakot jelenít 
meg a jobb alsó sarokban, ami arról tájékoztat, 
hol , sejti" a játékos fejét a kamera. Egy kellemes 
grafikával és gyors játékmenettel felvértezett 
légdeszkás EyeToy toldalékról beszélünk, mely a 


Sanyinak 
lett, hát villa 





www.garnepro.hu 





bemutatható trükköket 
különféle kargesztiku- 
lációk nyomán adja be, 
a sebesség pedig an- 
nak függvénye, hogy 
mennyire vagyunk jók 
a síelés során is remek 
szolgálatot tevő tojás- 
alakzat felvételében. 
Szükség lesz még 

vad ugrabugrálásra 

is, sőt, a különféle 
extrák felvétele szintén 
roppant dinamikus 
mozgáskultúrát köve- 
tel meg a játékostól. 
Az Antigrav rendszere 
a műfaj kontroller-alapú képviselőihez mérten is 
kiforrott, az igazat megvallva, az EyeToy jelenkori 
érzékenységéhez képest túlságosan is az. Mikor 
működik, a játék remek szórakozás, de elég a 


fényviszonyok kisebb 
megváltozása 


és azonnal idő kell, hogy újrakalibrálódjon/ma- 
gához térjen a kamera. Célszerű a bőrtónustól 
lehető legkülönbözőbb színű ruhába bugyolálni 
magunkat, bár legjobb megoldás, ha egész kon- 
túrunkat lefedő, egyszínű háttér előtt sokkoljuk 
játékostársainkat. Figyelem: ha a szomszéd ház- 
ból belátnak a szobánkba, tegyünk meg annyit 
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A megrajzolható teremtményeknek bizonyos 
keretek között határt szabnak a rendelkezésre 
álló, ám folyamatosan bővülő rajzeszközök, így 
ez csak a kezdetekre lesz jellemző. Az anyag 
végletes foka gyakorlatilag 


legelvetemültebb 


kreációink 
életre keltését is támogatja, sőt egyetlen 





. memóriakártyára több mint száz műalkotás 


menthető el, melyeket akár multiplayer alapon 

is egymásnak ereszthetünk. 220 előre gyártott 
mintakarakter adott, melyeket módosíthatunk, de 
koncentrálhatunk saját tekikatonákra is. A Graffiti 
Kingdom három különböző műfaj stílusjegyeit 
ötvözi, az életre kelő firkálmányok megrajzolása 
pedig sosem tapasztalt újszerűséggel gaz- 
dagítja az élményt. A Pokémon és Power Puff 
Girls sorozatok remek elegyére hajazó grafikus 
megvalósítás teszik teljessé az anyagot, melyet 
vétek elmulasztani. 


DR. SPOCK ÉRTÉKEL 
Kiváló akció RPG, tartalma javarészt képzeletünktől 
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a békesség érdekében, hogy a TV készüléket is 
láthatóvá tesszük, nehogy a szomszédság ránk 
telefonozza azokat a barátságos, fehérruhás 
embereket, akik egy furcsa szabású zubbonyt 
kínálnak. 


Az Antigrav a móka mellett megmutatja 
határalt is, 


LA SESZtEÉS 
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The Matrix Online 


Röviden H mátrixos H napszemcsis H kungfuzós 





PC 


Cell 











Ti imádtátok a Mátrixot? És a második harmadik részt? Ugye, hogy gyengébb volt? 
Nos, ahogy az idő előre halad, úgy tűnik, minden Mátrix reinkarnáció gyengül kicsit. 
Hogy járt vajon az , OOnLine" változat? 


ai í ád ajongók már 
Monolitt/Sega régóta várják, 
Fac 2et a szkepti- 


kusok már azóta 
szkepticizálnak, amió- 
ta hallottak róla: olyan, 
mint maga a film. Aki- 
nek bejön a miliő, az 
most napokra-hetekre 
a gépbe jackeli magát, 
akinek meg nem: nos, 
az keres magának 
valami mást. De miért 
(EREZZE CEL ee e ELÜLT 
világa azért felkavaró, mert akár igaz is lehet, és 
így aki kicsit is belegondol, máris megrettenhet/ 
örülhet. Szerencsére a játék 


teljes mértékben 
számítógépes 

így akkor szállhatsz ki, amikor akarsz (hiszed Te 
- hehe). Ami a lényeg, a menő napszemcsi, a dö- 
gös öltözködési stílus (bár túl sok szerepe nincs, 
de ez úgysem érdekel senkit, a lényeg az, hogy 
lehessen nyálat csorgatni rá), és a a mindent fe- 
lülmúló Kung-Fu tudás. No persze, ha tudunk lőni 
bármivel, ami a kezünk ügyébe akad, az sem baj. 
Itt már egyből gondjaink támadhatnak, hiszen a 
puskák javarészt szint-limitesek, míg az öklünk, 
az ugyebár nem, így bátran preferálhatjuk a 
Kung-Fut, jó az. A harc maga elég ,érdekes", 
valós idejű, ám mégis körökre osztott: mindenki 
kijelöli, hogy a következő harci jelenetben milyen 
harci tudást vet be, a számítógép dob egy szá- 
mot, akié nagyobb, az nyeri a következő menetet, 
a látványos animáció pedig lejátszódik. Ennyi. 
Bonyolult? Dehogyis az. Sőt, talán túl egyszerű 
is, hiszen egy hosszabb csata percekig is eltart- 
hat, ha kiegyenlített a küzdelem, és akkor bizony 
belép az ásítási faktor is, hiába látványosak a 
jelenetek. A legfőbb baj ezzel a rendszerrel nem 
maga a harc, hanem az, hogy egyben ez a játék 


egyik legjobb része 


1004 hardiine 
50- collector 


28 MB RAM, 
videokártya 


Többjátékos leheztőségek, 
in plattormonként! 
Megjelenés 


Már kapható 





ami elég erősen minősíti a többit. Dögunalmas 
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épülettömbök között mászkálhatunk dögunalmas 
utcákon, amelyekbe próbáltak , életet" csem- 
pészni a készítők, de a repdeső galamb-csopor- 
tok, az autók, vagy a szakadó eső sem tud mit 
kezdeni az érzéssel. Egyébiránt véletlenszerűen 
generált missziókkal haladhatunk előre a játék- 
ban, amelyeket bármikor fel lehet venni egy kis 
telefon-ikonra klattyintva. Előnyük, hogy jó XP-t 
adnak, így gyorsan lehet fejlődni. Hátrányuk, 
[eletere ESTE erzese Let eain erzett eő 
ségük miatt (menj oda, találd meg ezt a tárgyat, 
semmisítsd meg... - kb. ez a fele). Viszont azok- 
nak, akik nem találnák meg a küldetések hely- 
színét, szerencsére hatalmas jelekkel mindig be 
van jelölve, merre kell menni (nehogy már kihívás 
is legyen a játékban), így aztán szó szerint még 
egy retardált kisdobos is tudja nyomni a Mátrix 
OnLinet - lehet, hogy ez is cél volt? Szerencsére 


csapatozni is lehet 


Így aztán együtt unatkozhatunk küldetésről 
küldetésre másokkal, miközben fontos kódtörő 
és egyéb szakmákat tanulva jöhetünk rá, hogy 
végül is bármennyire másképp is hívják, csak 

a fantasy szerepjátékokból megismert harcos, 
varázsló vagy támogató-kaszt egyik tagja va- 
gyunk. Azt még nem is említettem, hogy három 
frakció oldalán harcolhatunk (Zion, gépek és 
merovingiaiak), a lényeges különbség az, hogy 
ha Zion oldalán vagyunk, akkor a másik kettő 
ellen kapunk missziót, ha a gépek oldalán, akkor 
is a másik kettő ellen stb. Ja és igencsak hason- 


zni 





ló missziókat. Na sebaj. Persze azért van közös- 
ségi élet, meg lehet legénységekbe tömörülni 
(majd legénységek létrehozhatnak corporationt 
azaz guildet), meg egyéb MMORPG-s okossá- 
feet EN date eZA La (aa ale rdaazjolri elda ao t ein] 
szintje bejárható - jihá! - csak lakberendezőt is 
fel kellett volna fogadni), a filing egész mátrixos, 
de gyakorlatilag legalább akkora csalódás, mint 
lelá etel La STá elte STATE LNN E K-SAeTrokT-T] 
gépigényes! Bocsi. Megnézhető, de inkább az 
első rész. A játék helyett is! 
p [AP zzz a B 
A filing ott van, de azon kívül más nemigen. Azért jókat 
£ ILS ZA EACH 


1.9 


Szadomazó TA 
MLLE TSA 


MENTTT] 
























LEE OTT 
779) ] a Nehézség Tessék? 

"a Újrajátszod? Néha belépek 
uz 











B; 
fi 








www.garnepro.hu 













PC Dome online shop 


shop.pcdome.hu 








NN 2000 Ft alatt c ( aktuális ajánlat ; 
5000 Ft alatt fj Antant 990 Ft Actof War 9990 Ft 
Driver 1990 Ft Cold Fear 1990 Ft 


. Gross Racing Championship 4990 Ft Duke Nukem Manhattan Project 1490 Ft Guild Wars 7990 Ft 
Max Payne 2 2490 Ft Hard Truck (H) 1990 Ft LEGO Star Wars 7990 Ft 
Operation Fiashpoint GotY 2990 Ft Imperium Galactica II (H) 990 Ft Medieval Lords (H) 7990 Ft 
Sacred 2990 Ft Rally Trophy (H) 1990 Ft Silent Hunter III 9990 Ft 
$. Holmes: The Silver Earring 3990 Ft $Syberia (HI 1490 Ft Splinter Cell: chaos Theory 10990 Ft 
Soldiers: Heroes of WW2 2490 Ft UFO: Aftermath CE r póló (H) 1990 Ft SW Galaxies - All in 0ne Pack 7990 Ft 
Star Wars: Jedi Academy 3990 Ft Wizardry 8 1490 Ft The Matrix Online 10990 Ft 
Unreal Tournament 2004 (DVD). 3990 Ft KINI (HI 1990 Ft The Sims 2: Egyetem (H) 7490 Ft 





. 1 zt v2 ; E s § Cké Al a fg) 
2990Ft. 3990Ft — 3990Ft  1490Ft 9990 Ft 7990Ft  7990Ft — 7990Ft — 10990Ft — 10990 Ft 


- Vannak benne jó.csajok 

- Izgalmasabb minden másnál 
- Megunhatatlanul változatos 
- Akárhányan játszhatjátok: 


- Ráadásul tök olcsó! 


Játsszatok ti is a Hatalom Kártyáival! 








— [GAMEK (1) bemutató 


Psychonauts 


Röviden H pszichés H ugrálós H rulezolós 


Tim Schafer játéktervező-bálvány öt éve alapított saját céget. Az egykori LucasArts- 
koponya és csapata négy évig kalapálta a Double Fine Productions bemutatkozó 
játékát, mely minden idők — szó szerint — legelmésebb akciókalandjává formálódott. 





Fejlesztő/Kiadó 
Majesco, Double Fine 


Fact Sheet 
Kalandelemekkel színesített 
pszichedelikus platform 11 
szédületes világban, remek 
történettel és számos titokkal. 
Hardver 
PC: 1,4 GHz, 512 MB RAM, 
64 MB-os videokártya 
Xbox: Force Feedback és 
Surround támogatás 
PS2: Faszomtuggyami 


elke mélyén a 
Psychonauts 
hamisítat- 


lan platformfutam, 
melynek értékei a 
míves burkolatban és 
Pixar-szintű történet- 
vezetésében tükrö- 
ződnek. A prezentálás 
Tim Burton , legsike- 
resebb" merengéseit 


murnkigyeb idézi, mindezt pedig 
Xbox: nincs hintésnyi kalandelem- 


Megjelenés 
PC, Xbox: már kapható 
PS2; 2005 nyara 


mel fűszerezi a gárda. 
Schafer munkásságára 
jellemző a józanságot 
heccelő alkotói magatartás, így a , vigyorgó sze- 
rek plusz szürrealizmus" kombináció a platform- 
stíluson belül is egyedülálló outputot ünnepelhet. 
A motiváció, címszavakban: valaki/valami a 

, Suttogó Szikla Pszichotábor" látogatóközön- 
ségének agyaira pályázik. Egyedül a főhős, Raz 
elég bátor és ígéretes tanonc ahhoz, hogy a 
veszély nyomába eredhessen - de előbb még ki 
kell tanulnia a pszichonauta mesterséget a tábor 
avatott oktatóitól. A pszichonauta törekvése, 
hogy gyökerestül tépje ki a problémákat: a 
célszemély elméjébe lép be, hogy rendet tegyen 
az ott uralkodó 


nem kívánatos 
képzetek 


és belső démonok között, megszabadítva az 
alanyt a kártékony gondolatoktól. Rövid ízelítővel 


telt [dolte] 
teged éleket 
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sokkolunk: később látogatást teszünk egy 
mutáns gömbhal bamba búrájában is, de ezt 
megelőzően még egy pszi-oktató stabil gondo- 
latrendszerében fogjuk elszabadítani a Kocka 
című filmre hajazó kiberpoklot. Avagy, éppen egy 
táblás stratégiai játék tör köröttünk nyomasztóan 
valóságos dimenziókba. A Psychonauts három 
síkon bonyolódik: a valós világban, a kollektív 
tudatalattiban - ez szolgálja a helyszínek átjár- 
hatóságát - és a célszemélyek elméiben. Valós 
világ gyanánt a tábor adott, melynek kidolgo- 
zottsága lenyűgöző. Mindez egy-két - nem több 
- erőtlenebb helyszíntől eltekintve a játék egész 
arculatáról elmondható. A tábor puszta bebaran- 
golása is remek időtöltés, de közben alkalmunk 
lesz a terep kincseinek levadászására. A portán 
vásárolható javak közvetett módon a , PSI Rank" 
tulajdonságunkat növelik, mely tíz soron követke- 
ző rangfokozat elérése után egy új PSI képesség- 
gel örvendeztet. Az anyag visszafogott kísérletet 
tesz, hogy többnek mutassa a felépítményt annál 
is, mint amennyi, így viszonylag sokféle tárgyat 
gyűjthetünk össze a játék során, de a sztori 
fővonalát követve skippelni lehet az egész gyűj- 
tögetős szisztémát. A fő gond az lehetne, hogy 
pl. a belépésre alkalmas elmékből kipucolható 
Mentális Pókhálók összegyűjtése - melyek elvi 
síkon a személyek elfojtott/elhallgatott érzelmeit 
és késztetéseit csitít- 
ják alant - nem mutat 
érdemi különbséget az 
ugyancsak gyűjtöget- 
hető PSI kártyákhoz 
képest. A történet és a 
játékvilág ettől függet- 





lenül is tökéletesen szuperál, de a többféle tárgy 
gyűjthetőségének ténye mégis azt a képzetet 
kelti, hogy az eredeti tervek ennél is összetet- 
tebbek lehettek. Ehelyett csaknem minden tárgy 
PSI jártasságra , váltható", jóllehet a történet 
fővonala során így is, úgyis kihajtjuk Raz fejéből 
a PSI maximumot. Egy Mentális Pókháló Poroló 
szakberendezés ráadásul 800 nyílhegybe (helyi 
valuta...) kerül. E ponton jól láthatóan lóg ki a 









KTV 








tala a relate 
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Levitáció: 
Nevetnem kell, de 
lebegek ezerrel. 
LESD! Ezennel emerre 
megyek fel, 


PSI Bomba: 
Testeket nyesek 
szeletre nem gyenge 
eszemmel. 


Pajzs: Fejemet 
szegem, ne hergeljen 
engem. Ezeregy 
fertelem ellen kell e 
cselem. 


Dilibomba: Nem 
verekszem, s TE sem: 
eszeveszetten teker- 
gesd ernyedt tested 
nekem! 


pacinak mind a négy patája, miszerint az alkotók 
azért szerették volna, ha a meg nem valósult öt- 
letek fejében legalább lecsatangoljuk Raz lábait 
a nyílhegyekért. A poént most ugyan lelőttük, 
hiszen a beporszívózott Pókhálók beváltásából 
ugyanúgy PSI fokozatok lesznek, mint a jópofa 
figmentek megszerzéséből, melyek az alany 
emlékvilágának kitörölhetetlen állomásait jele- 
nítik meg. (Ezek egyébként a játék eredeti, korai 
látványtervei.) Egyszóval a barangolás, a rejtett 
tárgyak levadászása ügyes, konzolízű opció, de 
alapvetően lineáris módon szerveződik a játék. A 
program abbahagyhatatlanságát a sodró törté- 
net illetve a cselekménynek helyet adó elmefuta- 
mok biztosítják. Noha az élmény a platformstílus 
örökzöld megoldásain alapul, mindezt 


kivételes 
tartalmisággal 


képes párosítani a környezetek markáns külön- 
bözősége és a finom humor. A jópofa PSI képes- 
ségek pedig egyenértékűek a ropogós koktél- 
cseresznyével. A harcokon túl a játék , lightos", 
de mindig következetes logikai feladványai 
során is vezérszerep jut elménk képességeinek, 
hiszen bizonyos problémákat csak a megfelelő 
PSI adottságok kamatoztatásával tudunk meg- 





oldani. Egyszerre maximum három power lehet 
s, betárazva" elménkben - nem létezik szituáció, 
mely ne lenne megoldható az így kivitelezhető 
kombinációk valamelyikével. Maga a harc- 
rendszer kedves, ásítozós ugribugri élmény, 
nem a játék legerősebb oldala és szerencsére 
távolról sem a leghangsúlyosabb. A követke- 
zetesség azonban a nem-játékos karakterek 
és PSI képességeink viszonylatában szintén 
profi munkáról tanúskodik: egy ízben nem volt 
nálunk a megfelelő tárgy, mely szükséges lett 
volna, hogy az őrök átengedjenek. Gondoltuk: 
láthatatlanság! Erre az őrök: , De uraaam! Ezek 
infravörös szemüvegek, lesz szíves távozni, de 
futólépésben!" Egy ilyen momentumon prog- 
ramok sorsa áll és bukik. A Psychonauts pedig 
minden ilyen próbát 


kacagva kiáll 


és az anyag üdvözlendő barátságosságára 
jellemző, hogy egy jól definiált szelet , szalunna" 
vad lobogtatásával megidézhető a Pszichonauta 
Guru Cruller Ügynök is, aki mindig kész tippekkel 
segíteni minket, ha elakadnánk. A növekvő PSI 
repertoár ráadásul több ízben okot ad már feltér- 
képezett területek és elmék újbóli felkeresésére 
is, ahol egy új PSI képesség birtokában mesz- 
szebbre juthatunk már. 
A Psychonauts olyan 
ritka lágytest, mely 
messzire kerüli önma- 
ga ismétlését. Sosincs 
két ugyanolyan elme, 
s így játékélmény sem. 
Feltétlen említést 
érdemel a fizikai motor 
is, melynek még a 
naprakész FPS-ek 
fizikai megoldásai 
mellett sincs oka 
szégyenkezésre, így 
számos alkalommal 
válhat a játékélmény 
szerves elemévé. Lásd 
a telekinézis remek 
merevtest fizikáját, 





Telekinézis: Ezt 
felemelem, s emerre 
teszem le, Hevesked- 
tek? Fejetek verem 
vele be. 


Láthatatlanság: 
Nem erre lelsz, de 
emerre se less, 
Keresned engem: 
felesleges. 


Pirokinézis: Ez 
nem kellemes, de 
megteszem. Ellenfe- 
lem veszte: eszemnek 
heve lesz! 


Gondolatolvasás: 
Ezen elme rettenetes 
teher helye. Elveszem, 
s megjegyzem helyette, 





a dinamikus, gyomorliftezős hinta-variációkat, 
avagy pl. a Levitátornő elméjét, ahonnan Tony 
Hawk egészen biztos, hogy nem menne többé 
sehová. Az elmeszemléket rendszerint az alany 
belső démonával való csatározások zárják, ezek 
a pillanatok pedig a Boss Fight-érzés legszebb 
hagyományai előtt tisztelegnek. Ilyenkor mindig 
van egy nyerő metódus, melynek kiókumlálása 
bőven a józanság határain belül van, hiszen az 
anyag alkotói jól tudják, hogy ami már nagyon 
nehéz, az nem biztos, hogy jó is. De bizony van 
úgy is, hogy igen. Az ilyen esetekben éppen 

az gazdagíthatja kellemes adalékkal a játé- 

kos emlékanyagát, hogy egy vétózhatatlanul 
sPiszokság" típusjelű feladatot is sikerrel tudott 
venni végül. Így, jóllehet a program alapvetően 
barátságosan viselkedik, de pár, kíméletet nem 
ismerő bekeményítése végett szintén feledhetet- 
len élmény marad. 


MATTI 


— —— (HAMTAFÍAOD jutottak még 
Elite Warriors: Vietnam 


Röviden H dzsungelban menetelős H szakaszos H vietkongos 


ú gy tűnik ez a hónap sem a kreatív 
U játékalkotók ideje, ismét egy vietnámi 
köntösbe bújtatott háborús taktikai 
FPS-el akadt dolgunk, amely sajnos semmi 
újdonságot nem hozott a műfajba. Azért elvol- 
tunk vele. 
A legrosszabb, ami egy újságíróval történhet, ha 
a tesztelésre kapott játék semmilyen hatással 
nincs rá. A taktikai FPS-ekel már folyót lehetne 
rekeszteni, és hiába a leleményesen véres törté- 
nelem, az ember képtelen új dolgokkal találkozni. 
Az nFusion nevével fémjelzett Elite Warriors: 
Vietnam zokszó nélkül be is állt a sorba, halkan 
érkezett, gyors próba alá került majd gyorsan 


Hid a gagyi folyón 


Singstar: Popworld 





elvérzett. Első látásra játék elég kellemesen néz 
ki, és a tutorial részt tekintve az ember még azt 
remélné, hogy kellemes játékmenet vár majd rá, 
de sajnos hamar be kellett látnom, hogy a varázs 
hamar véget ért. Egy zöldsapkás katonaként 
dobnak le minket Vietnámban Haon-tól nem 
messze (a küldetések egyébként John L. Plaster 
U.S.A.R. tiszt visszaemlékezései alapján épülnek 
fel, tehát a 


történelmi hűséggel 


nincs sok gond) és az ellenséges vonalak mögött 
tevékenykedve kell végigvinnünk az egész 
játékot. Egy négytagú csapat 
kapitányaként oszthatjuk ki a 
feladatokat, előre beírt gyors- 
parancsok segítségével, de egy 
taktikai térkép is segít minket 
abban, hogy el ne tévedjünk 

a teleaknázott dzsungelban. 

A vietkongok persze minden 
bokorból tüzelnek ránk, és a 
küldetéseink is elég változatosak 
(túszszabadítás, konvojok kísé- 
rete, ellenséges tábor felszámo- 
lása), de a hangulat valahogy 
mégis lapos marad mindvégig, 
és ezt a többjátékos mód sem 
menti meg. Pedig az összes szo- 
kott Medal of Honor-ból ismert 
játékmód megtalálható itt, és a 


Röviden H házibulis H mikrofonba éneklős H slágeres 


Sony szereti kellemes kiegészítőkkel 
A feldobni a PS2-őt, így az EyeToy mellett 

tavaly egy mikrofonos karaoke játékot 
is kidobtak, Singstar néven. A nagy sikerre való 
tekintettel most itt a folytatás is. Indul a buli. 
Íme az élő bizonyíték arra, hogy a konzolok nem 
csak magányos, vagy páros játékra teremtettek, 
bizony egy löttyedt házibulit is igen könnyen fel 
lehet dobni velük, csak a megfelelő játékválasz- 
tás szükségeltetik ehhez. Elvégre, ha az ember 
kissé illuminált állapotban Unrealezni kezdene 
egy partin, akkor hamar hülyének néznék, ha 
viszont előkapja a Singstart, és mellé a két 
USB mikrofont, akkor hamarosan igen kellemes 
élményben lesz része. (vagy ugyanannyira hülyé- 
nek nézik, bulija válogatja... — 42) A játék alapve- 
tően a karaoke elvein nyugszik, vagyis az aktuális 
versenyző beáll a tévé elé, ahol egy mai sláger 
klipje indul el, majd a dalszöveget és a grafikusan 
rajzolt hangmagassági mutatót nézve rá kell éne- 
kelni a szöveget a zenére. Ennyi lenne a történet 
lényege, nem véletlen, hogy ez a szórakozás sok 
embert vonz, hiszen mindenki szeretne néhány 
percre sztár lenni, még ha csak a saját haverjai 
előtt is. A Singstar minden szempontból remek 
bulijáték, hiszen nem kell kontrollert használni, a 
lányokat is könnyű meggyőzni, hogy 


szálljanak be a buliba 
és bár a gép pontozza a szép éneket, összes- 
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ségében az a 
lényeg, hogy 
mindenki viking 
harcos módjára 
bömböl a tévé 
előtt. Az alkotók 
olyan klasszi- 
kus és modern 
slágereket 
választottak, 
amelyeket 
szinte mindenki 
ismer, így nem 
lesz nehéz a 
bohóckodás. 
Van itt Cher, 
Ashlee Simpson, 
Natasha 
Bedingfield, 
Joss Stone, 
Keane, 

Robbie Williams, Kylie Minogue, Steppenwolf, 
Suspicious Minds, Ace Of Spades, Tom Jones, 
Blink 182 és Black Eyed Peas, csak hogy a 
legnagyobb neveket említsük, ezek fényében 
nem nehéz elképzelni, hogy milyen a felhoza- 
tal. Nyilván a metálosok, vagy a rapperek nem 
erre pörögnek, nekünk sem jött be túlzottan a 
kínálat, de van az a buli, és van az a nő, akivel 
duettet énekelek vidáman ugrálva. Maradjunk 
ennyiben. 


56. 













YE eeeet 


taktikai elemeket is felhasználhatjuk, de valahogy 
hiányzik az a szikra, ami miatt egy újságíró is 
érzelmi reakciókra képes. Így sajnos csak maradt 
a közöny, és a gyors felejtés monoton mechaniz- 
musa, ez nem az a játék, amelyre még unokáink 
is emlékezni fognak. 


uz 
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Dancing Stage Unleashed ő 


Röviden H tánczenés H ritmusérzékes H partyjátékos 













Na 
a CPu levet 
000715797 


000726926 


Combat: 
Task Force 121 4 


Röviden Hi elit-katonás H egymásra vadászós Hi céltalan 


z oroszok már megint a spájzban van- 
A nak. A kommunista lázadók fenyegetik 

az amerikai világrendet, ezért most a 
legjobb katonákra van szükség, akik bebizo- 
nyítják - persze fegyverrel - hogy a demokrácia 
a legjobb út. 
Jaj, tervezőm, hogy miért kell mindig újra és újra 
ugyanazt a semmit eladni? Kinek tesz az jót, 
ha megint kijön egy amerikai álomkatona játék, 
ahol egy pocsékul összerakott FPS formájá- 
ban nevelhetjük át magunkat az USA védelmi 
programjára? Ha legalább valami történet, vagy 
logikai vonal, esetleg némi tanulság is kerülne a 
levesbe, máris jobban érezhetnénk magunkat, de 
2005-ben előállni egy olyan sztorival, hogy mar- 
xista lázadók ellen kiképzett Task Force 121-es 
katonaként szállunk harcba, már több a sokknál. 
Én elhiszem, hogy szükség van a katonai szellem 
ébrentartására, és hangsúlyozni kell a csúnya 
gonosz bácsik ellen való harc létfontosságát, de 
hogy mindezt ilyen 


gyatra módon 


valósítsák meg, az egész egyszerűen röhe- 
jes. A Combat: Task Force 121 egyjátékos 
módja egy szót sem érdemel, még szerencse, 
hogy kellő multiplayer támogatást is kapott. 
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ég egy olyan játék is megjelent ebben 
HA a hónapban, amely kétségtelenül 

remek buli-kellék lehet, csak itt 
nem énekelni, hanem táncolni kell a zenére. 
Ettől persze még nem kevésbé mulatságos a 
történet. 
A Dancing Stage Unleashed tavaly jelent meg 
Xbox-ra (ez a játék a Dance Dance Revolution 
sorozat utolsó tagjaként látott napvilágot), és 
elég innovatív stílusával pillanatok alatt sok 
rajongót szerzett. Nem csoda, hiszen nem csak a 
régről ismert , nyomd meg a gombokat ritmusra" 
játékmenetet kínálta, hanem kisebb feladatokat 
adott ezek mellé, ráadásul 
csatlakoztatható táncszőnyeg- 
gel is kompatíbilis volt, amely 
azonnal játéktermi, illetve 
diszkós hangulatot hozott a 
szobánkba egy bulin. Ha az 
ember egy táncszőnyeg segít- 
ségével játszik egy ilyen játé- 
kot, akkor az minden élményt 
felülmúl. Ugyanolyan, mint egy 
kontroller, csak síkban he- 
lyezkedik el, és ráállva, lábbal 
nyomhatjuk meg a gombokat. 
Nem nehéz kitalálni, hogy 
milyen mozgások születhetnek 
abból, ha egy ember a tévé 
előtt szteppel valami kellemes 


funky, vagy diszkó 








Akár LAN, akár osztott képernyős, akár 
Internetes módban is nyomulhatunk egymás 
ellen, online akár 16-an is egyszerre. Persze a 
játékmódok itt sem hoznak sok újat: capture 

the flag, deathmatch, king of the hill, last man 
standing, illetve van egy VIP nevű mód is, 

ahol egy játékost kell megvédeni a többinek 

az ellenséges csapatok támadásaitól. Ez az 
egyetlen értékelhető és szórakoztató része a 
programnak, a többi csúnya, használhatatlan 

és olyan mértékben elcsépelt közhely-halmaz, 
amire képtelenség okosat mondani. Érdekes, 
hogy ilyen szemetekre mindig van elég pénz, mi- 
közben nagy reményekkel kecsegtető alkotások 
meg csődbemennek a megjelenés előtt. Vajon ki 
dönt ilyenkor? Tuti, hogy le kellene váltani. 


KIS LEBOWSKI ÉRTÉKEL 


IRÁNYÍTÁS LOV eUVó 
VEGEG : 


990 ö 
MEGJELENÉS PS2, Xbox már kapható 








slágerre srysgv d 


miközben igyekszik a megfelelő színű érzékelőre 
rátaposni a maga bájos modorában. Egyér: 
telmű, hogy egy házibulin ez a játék nagyot 
tarolhat, ráadásul már akár négyen is lehet egy- 
szerre nyomulni, úgy, hogy a program feladato- 
kat ad ki közben. A kedvencünk a párbajszerű 
táncverseny lett, ahol a két ellenfél egyszerre 
mozog a zenére, dé ha valamelyik hibázik, akkor 
kap egy bombát, ha az ellenfele hibázik, akkor a 
bomba átrepül hozzá. Az nyer, aki felrobbantja 
a másikat. Ilyen kreatív és szellemes ötletekkel 
egyértelmű, hogy minden fiatalt meg lehet ven- 
ni, aki örömmel csinál magából ingyen bohócot 
egy bulin, mi szerencsére ilyenek vagyunk. A 
szerkesztőségben még Sanyi is beállt néhány 
percre lötyögni, de Lucy egyértelműen jobb volt 
nála, így megkért minket, hogy írjuk ide: neki 
nem tetszett a játék. Persze ezzel egyikünk sem 
értett egyet. 


ÁL 


ee Gee recotütos 


m Nehézség Rit 
LÁV GES Ál 


pet lebló 
060660 


ELS HANGULAT 
660606 606 


Korunk új ellenségei: a papírok 


ki 


Azt hiszem azt akarják, 
hogy ne mozduljak 


Egy jó katona mindig fekvőtámaszozik 





LT 03 ad [) [ala] 





játékteszt 


Csítz 


artn : 
A kódok aktiválásához nyissuk meg játék közben 
a chat-ablakot, és írjuk be az alábbi cheatek 
valamelyikét. 





Cheat Hatás 

lcheat Alkalmazni tudjuk a cheateket 

Idontcheat  — Nem lehet alkalmazni a cheateket 

Loot Minden nyersanyagból kapunk 
10.000 egységnyit 

Taxes Minden nyersanyagból kapunk 
100 egységnyit 

Punish A kijelölt egység 20 életerőpontot 
veszít 

Convert A kiválasztott egységet átkon- 


vertáljuk (megtérítjük, hogy a mi 
oldalunkra álljon) 





da geon Lords: € 

Egy előre támadó kombó véghezviteléhez 
nyomjuk meg a [W] gombot, mikor megkezdjük a 
támadások sorozatát. Ez a mozdulat akkor a leg- 
hatásosabb, ha csak egy ellenféllel állunk szembe. 
Egy bal/jobb kombó véghezviteléhez nyomjuk 
meg az [A], vagy a [DJ] gombot, hogy balra, illetve 
jobbra mozogjunk, mikor megindítjuk lehengerlő 
támadásunkat. 





Menekülő megmozdulások: 

Hátramozdulás: Nyomjuk meg a hátra és ugrás 
gombot 

Oldalszökellés: Nyomjuk meg a balra vagy jobb- 
ra gombot és a SPACE-t 

Előregurulás: Nyomjuk meg kétszer egymás után 

az előre gombot 

Oldalra gurulás: Nyomjuk meg a jobbra, vagy a 

balra gombot kétszer egymás után 


Igyekezzünk egyszerre mindig 
csak egy ellenféllel harcolni. 





A cheatek aktiválásához írjuk be az alábbi szavak 
valamelyikét kódként. 


Cheat 
PROHIAS 


Hatás 
Az összes Modern Mode pálya 
elérhetővé válik egyszemélyes 
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Előző számunk után sokan hiányoltátok felháborodottan a cheateket, és hogy 
egy régi bölcset idézzünk, kérésetek számunkra beleegyezés, ezúttal ext- 

ra adag tippel-trükkel-jótanáccsal halmozunk el Benneteket. Ha megölnek, 
kinyírnak, szétlapítanak — újra és újra — csak nézz körül bátran! 


játékmódban Zombie costume - Sikeresen teljesítsük a 
MADMAG Az összes multiplayer pálya Haunted House pályát Story Mode-ban 
elérhetővé válik 
DISGUISE Az összes kém felszerelést meg- 
kapjuk Pari PC) 
ANTONIO Az összes Story Mode pálya elér- A kódokat a játék főmenüjéből a "Settings / Cheat 
hetővé válik Codes" képernyőnél tudjuk beütni. Figyeljünk a 


kis-, és nagybetűkre. 
Az alábbi kódok beüzemeléséhez menjünk a já- 


tékban a főmenüből az "Extras" képernyőre, majd Cheat Hatás 


a "Cheats" menübe. Itt keressük meg azt a részt, IMALAZYBEEOTCH Az egyszemélyes mód 
ahol a jelszavakat írhatjuk be. Miután beírtuk a elérhetővé válik 
kiválasztott cheatet, nyomjunk egy ENTER-t. F3ARM3 Isten mód bekapcsolása 
ALLAMO Minden lőszert megkapunk 
Cheat - Hatás MYLOCATION A helyszín jelző bekapcsolása 
ARMOR - Sebezhetetlenség P33kaB0O Átugorhatjuk az átvezető 
FAIRY - Folyamatosan tündériek leszünk mozikat 
Aristocrat costume - Sikeresen teljesítsük a Ebpwnz Az Electronics Boutigue 
Mansion pályát Story Mode-ban tartalma elérhetővé válik 
Clown costume - Sikeresen teljesítsük a Kooky BESTBUYpwnsYou A Best Buy tartalma elér- 
Carnival pályát Story Mode-ban hetővé válik 
Flight Suit costume - Sikeresen teljesítsük a GameStopPwnage A GameStop tartalma 
Space Ship pályát Story Mode-ban elérhetővé válik 
General costume - Sikeresen teljesítsük a TRUPwned Toys ARU tartalma elérhetővé 
Volcano Lair pályát Story Mode-ban válik 
Soldier costume - Sikeresen teljesítsük a Area51 — FuturePwnage A Future Shop tartalma 
pályát Story Mode-ban elérhetővé válik 
Spy-Bot costume - Sikeresen teljesítsük a Robot PwnageMart A Walmart tartalma elérhe- 
Factory pályát Story Mode-ban tővé válik 
Worker costume - Sikeresen teljesítsük a Oil Rig YouGotGroove A Groove tartalma elérhe- 
pályát Story Mode-ban tővé válik 
TargetingyYou A Target tartalma elérhető- 
se ssülkl vé válik 
eggs LO ShhitsaSecret A Secret tartalma elérhető- 
nyen pórul járhatunk. sé 
vé válik 
Ebpwnz Az exkluzív EBGAMES 
multiplayer pálya elérhető- 
vé válik 
GameStopPwnage Az exkluzív GAMESTOP 
multiplayer pálya elérhető- 
vé válik 


A különböző fegyver továbbfejlesztéseknek az 
alábbi hatásai lesznek: 


elet eszelte zá e aze d ET el e) 
sérüléssel kerülünk ki a harcokból. 
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Gyógyító kütyük 

Fast Injector - A gyorsabb adagok, gyorsabb 
gyógyulást eredményeznek 

Health Boost - Plussz 1 életerő pontot ad 
Adrenal Boost - További 1 életerő pontot ad 


Bulldog 

Fire Accelerator - Növeli a tűzgyorsaságot 
Recoil Stabiliser - Növeli a célzáspontosságot 
Armor-piercing - Növeli a sebzést 


Grenade Launcher 

Remote Detonator - Megnöveli a lőszertár 
méretét 8-ra, valamint engedélyezi a manuális 
beállítást 

Fragment Attraction - A robbanás területét 
növeli, és a lőszertár méretét is felduzzasztja 10-re 
Target Leech - A lőszertár méretét 12-re növeli 
Frag Rifle 

Servo-Reloader - Felgyorsítja az újratöltés 
sebességét 

Magneto Concentrator - Létrehoz egy aknát 
közeli hatótávolságban 

Titanium Concentrators - Létrehoz egy erősebb 
aknát közeli hatótávolságban 


Sniper Rifle 

Enhanced Vision - Kiemeli az ellenfeleket a 
látcső nézetben 

Increased Ammunition - Megnöveli a lőszertár 
méretét 6-ra, illetve 18 lövedék kerülhet tartalékba 
Armor-piercing - A sebzés nagyobb lesz 


Plasma Gun 

Arc Sphere - Feltölti a fegyvert, amivel egy 
robbanás gömböt kreálhatunk 

Defense Sphere - A sebzési rádiusz tovább tart 
és érintkezéskor robban 

Explosive Sphere - A sebzési rádiusz tovább tart 
és a robbanás nagyobb lesz 


Rocket Launcher 

Heat-Seeking - A rakéta hőkeresővé válik, ha 
lenyomva tartjuk a triggert, és tüzelünk 

Dual Warheads - 2 rakétát lövünk ki egyszerre 
Guad Warheads - 4 rakétát lövünk ki egyszerre 


Pariah (Xbox) 
Az EB Games multiplayer pálya eléréséhez 


A kódok segítségével már semmilyen ellenfél 
legyőzése nem jelenthet gondot. 


menjünk a főme- 
nüben a "Settings / 
Cheatcodes" kép- 
ernyőre és nyomjuk 
meg a [Fehér], 

IN], (XI, IFekete] 
gombokat. 

Az Gamestop 
multiplayer pálya 
eléréséhez menjünk 
a főmenüben 

a "Settings / 
Cheatcodes" kép- 
ernyőre és nyomjuk 
meg a a [Bal] 
gombot a D-pad-on, 
a jobb [(Triggerlj-t, az 
(XI-et, majd újra a 
[Bal] gombot a D-pad-on. 

Az Xbox-os verzió fegyver továbbfejlesztéseinek ha- 
tásai megegyeznek a PC-s verzióéval (lásd feljebb). 


A mókás easter egg-ek. 
még katonáinkat is jobb 
Meet liő 


Hatás - Gombok lenyomása 

Teljes erő - B(2), Y, Fehér, kattintsunk a jobb 
Analog-stick-kel, nyomjunk Y-t. 

Minden erő továbbfejlesztve - B(2), Y, Fehér, 
kattintsunk a bal Analog-stick-kel, nyomjunk Y-t. 
Maximális élet - Kattintsunk a jobb Analog-stick- 
kel, nyomjuk meg a Fehéret(2), B-t, A-t, kattint- 
sunk a jobb Analog-stick-kel 

Sebezhetetlenség - B, Fehér, B(2), Y, Fekete 
Maximális nyílhegy- A, kattintsunk a jobb 
Analog-stick-kel(2), Fehér, Y, X 

Globális tárgyak - Jobb Analog-stick, B, Fehér(2), 
bal Analog-stick, Y 

Ismeretlen - Fehér, A, bal Analog-stick, Fehér(2), B 





Teljes erő - Nyomjuk meg a Kör(2), Háromszög, 
R2, L3, Háromszög gombokat. 

Minden erő továbbfejlesztve - Nyomjuk meg az 
L3, R3, L3, R2, Kör, R2 gombokat. 

Maximális lőszer - R3, X, L3(2), Háromszög, Kör. 
Maximális nyílhegy - X, R3(2), R2, Háromszög, 
Négyszög. 

Maximális élet - L3, R2(2), Kör, X, R3. 
Sebezhetetlenség - Kör, R2, Kör (2), Háromszög, L2. 
Globális tárgyak - R3, Kör, R2(2), L3, Háromszög. 











Teljes erő - Nyomjuk meg az X, X, F, E, TAB, F 
gombokat. 

Minden erő továbbfejlesztve - Nyomjuk meg a 
TAB-ot, használjuk az egérgörgőt, majd TAB, E, 
X, E. 

Maximális lőszer - Használjuk az egérgörgőt, 
SPACE, TAB, TAB, F, X. 

Maximális nyílhegy - Használjuk az egérgörgőt t, 
E, F, bal egérgomb. 

Maximális élet - Nyomjuk meg a TAB, E, E, X, 
SPACE gombokat, használjuk az egérgörgőt. 
Globális tárgyak - Használjuk az egérgörgőt, X, 
E, E, jobb egérgomb, TAB, F. 





Easter Eggek: 
Megalord - Irjuk be a főnemes nevének, hogy 
"Megalord". Mikor elindítjuk a játékot, akkor a 
szokásos köszöntés helyett, azt fogjuk hallani, 
hogy: "Greetings, Megalord!" 

Star Wars - Irjuk be a főnemes nevének, hogy 
"Lord Vader". Mikor elindítjuk a játékot, akkor a 
szokásos köszöntés helyett, azt fogjuk hallani, 
hogy: "Greetings Lord Vader; Obi Won has 
taught you well, but you are not a jedi yet..." 
Szellemes humor - Irjuk be a főnemes ne- 
vének, hogy "Flying Poo". Mikor elindítjuk a 
játékot, akkor a szokásos köszöntés helyett, 
azt fogjuk hallani, hogy: "Greetings...FLYING 
POOOOON! 

Lököttség a köbön - Irjuk be a főnemes nevé- 
nek, hogy "Fertile01". Mikor elindítjuk a játékot, 
akkor a szokásos köszöntés helyett, azt fogjuk 
hallani, hogy: "Greetings Fertile01, or whatever 
the hell your name is!" 





Mindhárom befejezés megszerzése - Ha 
elmentjük a nevünket, a küldetés vége előtt 

nem sokkal, akkor végigjátszhatjuk a játékot, a 
befejezésig, és megtekinthetjük mind a három 
befejezést. 

Ezüstérmék - Miután beszéltünk Li mesterrel, 
menjünk a másik szobába. Ott találunk egy ládát, 
amiben 3 szobrocska van. Vegyük fel őket, majd 
menjünk a nagy oroszlán szoborhoz. Menjünk 

az oltárhoz, és amilyen szín ott megjelenik, azt 

a szobrocskát tegyük oda. Miután mindhárom 
szobrocskát odatettük, kapunk 1 ezüstérmét. 
Mindezt 17-szer csinálhatjuk újra, annyi ezüstér- 
mét kapunk. Ha úgy döntünk, hogy leromboljuk az 
oltárt, akkor 24 ezüstpénzt kapunk és elveszítjük a 
szobrocskákat. 
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Iónhalvány vérnyomokra lehetsz figyelmes: 8 


bot tartó jobb oldali szögön hajszál van" 
(na, ha ezt! magadtól észreveszed...) Csipesszel 
jyél mintát. Megint beszélj Claire-rel, majd: 
Imányozd a testet közelebbről, Victoria szúrt 
ekről, tetkóról és erős. ütlegelésről Hádovák 
Inkább hagyjuk el a szobát... 

A második emeleti előcsarnokban nézz körül, 

zélj Millerrel; vedd le . az ólomcsövet ai radiá- 
torról. Ezzel fogsz tudni kulcs helyett bemenni a 
















szintre kéz menned. "Menj a: baloldali irodába - 


főnök üzenetét, védd SES 


előcsarnokban tedd a kamerát a vízeséshez. 
A felvonóval menj a B2-es szintre. Nézz körül, 
menj a fürdőszobába és tanulmányozd a táblát — 


a szökőkútnál;A következő ajtón nem tudsz 
bemenni kód nélkül, Tanulmányozd a nálad lévő. 


belépőkártyát, a dökumentumok között is találsz 
- róla infókat. A sorszámnál VODKA 5.8.3 felirat áll. 
Húzd e a kártyát az olvasón és gyorsan írd be a" 
"kódot (VODKA-86352): Bent beszélj Cfairezrel, 
. .—. aki beszámol az előzetes vizsgálatról, amit el 
is vihetsz dokumentumként, majd távozz. Menj - 
issza a 8-as szintre. Millerre kattintva automati- 
1san odaadod Claire jelentését. Hívd afelvonót, 
- "nyomd meg a B1-es gombot és szállj be a kocsi- 
"ba. A térképen válaszd ki Pat házát. 
házban alaposan nézz körül, külőnösen az : 
erek között. Beszélj apával, majd menj fef 
meletre. Vedd kézbe az esernyőt, menj a 
jósó végén lévő szobába, majd onnan Victoria 
lószobájába. Az esernyő segítségével fet tudsz 


















alatt van egy láda, kinyitásához tudnod kell a 
helyes sorrendet, amit Milena nyaklánca mintáz. 
A piros gombbal újra kezdheted, a helyes sorren- 
det most az egyszer megmondom: balról jobbra 
gyémánt, gyémánt, szív, gyémánt, gyémánt, 
majd 2 (3x), 3 (1x), 413), 5 (3xj. Jutalmad egy 
bejátszás lesz. 





Második fejezet - A Memória kitartása 
Prága - Gus 
Beszélj Skalnic nyomozóval. Emile Korona a 
halottkém, őt a kápolnában találod. Tanul- 
mányozd a dokumentumokat, majd menj ki 
és beszélj Kazimir Stasekkel, majd Idával és 
Milenával is. Megtudod, hogy az utolsó áldozat 
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A jobb oldali második szobában a falra: szögezett 5 


Megérkezel a parkolóba, a aBt felvonóvat a gi E 


ig. Z 
"ajándékot és a belépőkártyát, aztán távozz. Az ét 


enni a padlásra is, kapcsolj pilácsot. Az ablak — 


ete ie vedd az 
ták a széfet. Ki kell 


"a kapott képet a mostani helyszínnel, keress 
alami furcsát, Nagyítsd:ki a képet és kattints 
lyan helyre rajta, amít furcsánák találsz, s 

zt Gus megvizsgálja; Kattints a szobor és a 
lámpaoszlop közötti részre, valamint az oszlop 


tetején lévő -angyalra, pontosabban az ujján tévő 


gyűrűre. Ekkor egy bejátszás következik. Gus 
a madár után szalad, aki elvette tőle a gyűrűt. 
Kövessük, töressük be az ajtót, beszéljünk a 


- -csávóval, Megtudunk pár dolgot a csatornákról. 


Kapunk tőle gyűrűt. Kifelé menet Ida elmondja 
Gusnak, hogyt ú8láttAk egy lehetséges túlélőt, 


-— kövessük. 
" bedeszkázott ajtajú Szobába. "Kattints a melt 8 


Kattints a hulladéktelepre, Peter védi. Menj 
vissza Kubinához, aki, ha kiszabadítjuk Romant, 
Peter! bátyját a börtönből, elintézi, hogy Peter 
ne őrizze a telepet. Menj vissza a rendőrségre, 
Beszélj Stasekkel, aki elmondja, hogy Roman ki- 


"szabadításához vissza kell szereznünk Apolinától 
.":Stasek medálját. Úgyhogy irány vissza Apolina, 


"kérni vissza medál, beszélni Milena. Vissza rend- 


. őrség, Romant kiszabadítjuk. Kubina ad Gusnak 


egy tolvajkulcs-készletet. Beszélj Peterrel, aki 
nagyon hálás neked. Az épület tetején menj be a 
"daru szobába. A gép nem működik, de tanulmá- 
nyozd : a térképet a falon. Menj ki a szoba alá és 
vedd fel a vágót. Újabb kirakós játék áll előtted. 
A szobában található ábrát tanulmányozva meg 


- kelltalálnod a gombok helyes pozícióját. Ne 
- felejts el menteni. Az első hármat felülre, a többit 


alulra rendezd. A 2-est középre balra, 6-ost 


" lentre; az 1-es fölé, 2-est fel balra, 6-ost középre 
balra, 1-est középre fel; 3-ast fel az 1-es alá, 


6-ost le jobbra, 3-aást középre balra, 1-est lentre 
középre, 4-estle az 1-es fölé, 3-ast fel jobbra, 


. 4-est középre balra, 1-est fel középre, 4-est le 


középre, 1-est középre balra, 2-est le a 4-es fölé, 
1-est fel balra, 2-est fel középre, 4-est fela 2-es 
alá, 5-öst középre balra, 4-est le balra, s végül az 
5-östle középre kell mozgatni. Valószínűleg ez 

a játék legidiótább fejtörője, ha sikerül, bekap- 


"Gsolódik a daru. Ezt követően rendezd el úgy a 


dobozokat, hogy azokon átugrálva át tudj majd 
jutni a létrához. 


Harmadik fejezet - Árva cilinderrel 
Chicago - Victoria 

Victoria kap egy hívást Claire-től, hogy 
jöjjön eta hullaházba: Mi meg olvasgassunk 
Samantháról;, Claire lányáról. Menj fel a padlás- 
ra, kukkants bele a ládába. Kifelé menet beszélj 
Pattel. A hullaházban egy köpenyes cilinderes 
hapsit fogsz látni, Vajon hogy került oda? Claire 
megkér, hogyeellenőrizd a monitort, úgyhogy 
menj a felvónóval szembeni szobába és nézd 
végig az eseményeket. Menj vissza az irodába, 
és beszélje Claire-rel. Megtudsz pár érde- 
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- kávét szülni. Menj vissza az irodába. Vi 
- próbaidőn van. Beszélj a főnökkel, kutakodj 





- maszkot. Kifelé menet válts pár-szót Romannal, 


emeld el Todd. högrélét Most Sgt 







kicsit Victoria asztalán, majd menj a parkolóba, 
Kattints a Campuson, majd menj fel az emeletre, 
A 11-es szobában beszélj Kolarral. Csenj el egy 
üveg sört is. Olvass bele a diplomába, majd 
menj le és mehetsz is vissza az irodába, A — 
hullaházban keresd fel Claire-t, a sörös üvegen 
található ujjlenyomatokkal kapcsolatban, ám a 
mintát neked kell levenned. Csak egy pamacs 
és por kell hozzá. Ha táláltál rajta használ- 
hatót, már meg is vagy. Beszélj Claire-rel és 
menj vissza Pat házába. Sütit kell csinálnod. A 
receptkönyv alapján a következők kellenek a 
tökéletes emberhez: 

1 csésze szerelem 

1/2 csésze nagylelkűség 

2 csésze elkötelezettség 

1 csésze édesség 

1/2 csésze tisztesség 

1 evőkanál románc 

Tteáskanál érzékiség 

1 csipet józan ész 

Egy tálban összedolgozzuka szerelmet, a 
nagylelkűséget és az édességet, hogy emberünk 
csupa szív legyen. 

Hogy odaadó is legyen, hozzáadjuk még az el- 
kötelezettséget, a románcot és az érzékiséget. A 
két masszát keverjük össze. Végül adjunk hozzá 
intelligenciát, csipetnyi józan észt, és tisztes- 
séget. Tegyük fórmába és helyezzük sütőbe; 
Vigyázzunk, oda ne égjen a tökéletes ember. 
Vagyis: 

Mixerbe tegyünk fél csésze vajat fűagyialküségj, 
egy csésze barna cukrot (édesség), egy csésze 
tejet (szerelem), s ezt verjük krémmé. Adjunk 
hozzá két csésze lisztet (elkötelezettség), egy. 
teáskanál fahéjat (érzékiség), és egy evőkanál. 
gyömbért (románc) és ezt is keverjük mind hozzá 
(blend). Végül adjunk hozzá még egy tojást B 
(intelligencia), fél csésze melasztítisztesség), 
és kattints a mix-beatre, majd a sütőre. Ha — 
minden rendben, Victoriának ízlik a dolog, Eztái 
már csak az étkezőben, a Jacuzzi környékén és 
Victoria hálószobájában érdemes szétnéznünk. 
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Negyedik fejezet - - Hasfelmetsző Jack. 
hálószobája 
s Prága - Gus 
Viadanna adott egy fántomképet a gyilkosról; 8 z 
további faggatózásra újabb információk birtoká- 
ba juthatsz. A gyilkos cilindert viset és ezüst- 


majd Peterrel ís, és vedd Mark felé az irányt. 
Beszélj Mark Ackermannal, egy-kicsit mesél 
magáról. A rendőrségen keresd Staseket, nézz 
körül a cellákban, majd keresd meg Skalnicot, 
bár nem nagyon akar együttműködni. Ezt tegyük — 
is szóvá Staseknek. Most pedig be fogod juttatni 
Gust Skalnic irodájába. Ehhez nem kell mást z 
tenni, mint nyisd ki a kaput, kattints a kötélre az 
állványzaton, ami így hozzád kerül, Aztán kell 
még egy darab fa is a kapuból, hogy házi készí- 
tésű kapaszkodó horgonyt gyárthass. Gus már — 
be is jutott. Gyorsan vedd a kulcsokat, a gyűrűt, 
a fotókat, a jelentéseket. Ez utóbbiról számolj be. 
Staseknek is. 8 
Merj a hídhoz, Ida érkezik, és elújságolja — 
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dobott gt majd húzd el 
jkéri Gust, hogy nézzen rá 


- Bent nézzük meg a portrékat és hozzuk el az Ok- 
itizmus tana könyvet. Bell táviratát se felejtsük 
0 parkban beszéljünk Milenával. A rendőrsé- 
n Stasek nincs a helyén, menjünk fel Skalnic 
dájába. Az amerikai ő kENet egy küldötte 
kifizeti Skalnic. 


n nézz körül a szinten. Kifelé menet találkozol 
ával, aki odaadja : a kértek Hamarosan meg- 


srközhessen a szervezethez, de eddig nem 


ült; Victorlának viszont van egy ötlete. Sétálj 


alószínűleg a következő áldozat. Beszélj Miával, 
jegyezd meg Steph nevét és a stúdió címét: 4455 
Beauregard. 
Kérd meg Richardot, hogy nyissa ki a kaput. 
Megtalálod Staphanie testtét. Mia elszalad, 
Richard meg utána. Jellemző... 
Vedd fel Stephanie igazolványát, ne hagyd ott 
Mia képét se egy buliról. A hátulját megnézve azt 
a feliratot találod rajta, hogy ,Ő a következő". A 


a kampót, és Victoria szépen lecsúszik, majd 


" vedd fel a rózsát. Menj a galériába és beszélj 
--Richarddal, asztaláról vedd el Victoria képét. 


Menj a Jacuzzi teremhez és keresd Patet. Az 
irodában menj megint a 8-as szintre, hallgasd 
ki Kolart. Kombináld össze a Victoriáról készült 


" képet az Stephanie igazolványával, amellye! 


"eljuthatsz abba a különös szobába, amit-Kolar " 
említett. Az átriumban vedd el az ezüst maszkot 
- és az ezüst Szeget, a többi képet pedig tanulmá- 


"" nyozd. Azok alapján tudsz majd ugyanis bemenni — : 


a különös szobába; Segítségként: 









- in my memoirs - Reminder IV II 


you shall find the insttument of my suffering 

- dagger3 6 

with which we celebrate our vows. - 
WeddingtV- 


Dark 


Ez után a 423615 kódot kell használni. Nézd meg B 


jól a szobrokat. Az ezüst alma másik fele Mia 
szobájában volt. Beszélj vele, odaadja a kulcsát. 
De most előbb menj a stúdióba és beszélj 
-Claire-rel az új áldozatról. Ezt követően menj 
"Mia lakására, használd a töle kapott kulcsokat, 
olvasd ela jegyzeteketés vidd magaddal az 
ezüstalma másik felét. Össze kell a két darabot 
illesztened, Újabb: puzzle következik. Mia 
jegyzetei alapján kelf elrendezni a tárgyakat a 
különleges szobában. 1. Használd az ezüst- 
maszkot a szobor arcán. 2. Most az ezüstalmát 
a illeszd a kígyó szájába. 3. Az ezüstrózsát a 
szobor szájára használd. 4. Tedd az ezüstszeget 
a kezére. Ha ügyes voltál, kinyílik a padión egy 
lejáró. Menj be a szobába, a kandallóhoz. Vedd 
magadhoz a kulcs végét, és a cserépdarabokat. 
A kandalló feletti kép még fontos lesz, A rácsos 
szobában van egy könyv, amire szükséged 

lesz. Menj a következő szobába. A kandalló 
feletti képet ugyanúgy kell elrendezned, ahogy 
a másik szobában láttad. Ha beszámozzuk a 

9 cserépdarabot balról jobbra és fentről lefelé 
haladva, akkor ebben a sorrendben mozgasd 
őket: 8; 9, 6, 3, 2, 5, 4, 7, 8, 9, 6, 5, 4, 1, 2, 5, 6, 3, 
2,5,4,7, 8, 5, 4, 1, 2, 3, 6, 9, 8, 5, 6, 3,2, 1, 4 és 
5. Jutalmad a kulcs nyele lesz. Párosítsd össze 
a hegyével, majd dugd a kandalló kulcslyukába. 
Bejutsz a rácsos szobába, vedd el a könyvet, 
tanulmányozd. 


Hatodik fejezet - A Sikoly 
Prága - Gus 

Gus kicsit megsimogatja Skalnicot... Vizsgáld 
meg a cellákat, majd találkozz Stasekkel. Van 
egy újabb gyilkos, keresd meg az áldozat 
holttestét a régi mosodánál, Szállj fel a hajóra. 
Az épület ajtaja zárva van, mássz fel a keréken 
és nézz körül a víztározónál. Ott találod majd a 
lefedett testet. Vizsgáld meg Apolinát, a gyűrű 
eltűnt. Skalnic véletlenül elvéti a célt és lelövi 


 "alakatot az ajtóról. Menj le a létrán. Crowman 
"még korábban megmondta, hogy ki kell üríteni a 


víztározót, hogy lejuthassunk a csatornába. Fel- 
adatod az lesz, hogy négy egységnyi vizet tölts 
a tartályba, hogy a kis lámpa világítson. Vegyél 
három vödörnyi vizet. Kattints a piros csapra 

a felső vezetéknél, majd az alsóra a tartálynál, 
majd a csatornára a tartály előtt, s Így a vödör 
kiürül. Kattints a piros csapra a tartály alatt, 
hogy a benne lévő két egység víz a vödörbe 
folyjon. Újra töltsd fef a tartályt. Kattints a piros 
csapra felül, hogy négy egységnyi maradjon a 
tartályban és kész. Már csak a piros gombot kell 
megnyomnod. Mássz le a csatornába. Fel-kell 
jutnod, ahol találni fogsz egy újabb testet, akitől 
a hatodik gyűrűt is bezsebelheted. Juss vissza, 
ahonnan indultál az útvesztőbe. Következő 


panelt, így már be tudsz menni a sz 
:" Vigyázz a lézerekre! Használd a 1 poroltót, hogy; séaz 


feladatod a gyűrűk helyes sorrendben : 
nő beillesztése lesz. Beszámozvi őke 
jobbra egytől hatig a harmadikat. ítsdi 


balra, az elsőt egyszer balra, a négyes: 


Hete 6 (kétszer), 8 
8 és 7. És most figyelj: 


Hetedik fejezet - A Halál szétválaszt 
"Chicago - Victoria 
Hallgasd végig Richardot, majd beszélj Miával. 
Az áldozatok - csak úgy, mint ő - a klubban 
dolgoztak. Miután mindent elmondott, távi 
Diskurálj el Richarddal is Markról, Menj vissza a 
központi folyosóra, A vízesés mögött találsz egy 
könyvet Mark Ackerman festményeiről, Menj ki," 
de mielőtt belépnél a felvonóba, vedd magad- 
hoz a tűzoltó-készüléket. Beszélj Claire-rel, b 
megtudod, hogy a portásnak van kulcsá Todd 
irodájához. A kávéautomatából vegyél Szalvé— 
tákat, tedd őket alá és nyomd meg a gomboi 
A kávé kiömlik a padlóra. Szólj a portásnak 
akoszról, majd vedd el tőle a kulcsokat ésa — 
csavarhúzót. Menj-be Todd szobájába, nézz köri 
az asztalán, amit tudsz, vegyél magadhoz. / SAS 
számítógépe jelszóvédett. Ahhoz, hogy be tudj 
lépni, le kell menned az archívumba, ahol viszont 
Todd ujjjenyomatára is szükség lesz, úgyhogy az — 
asztalán található bögréről vegyél mintát. Vagyis 
vidd magaddal Claire-hez. A mintavételezés már 
a kisujjadban van, amint megfelelőt találtál, máris 
kész vagy. Ezek után már használhatod Todd 
ujjlenyomatát a széf kinyításához. Jutalmad egy. 
biztonsági kulcs lesz a felvonóhoz, amivel leme-— 
hetsz a B3 szintre. A folyosó végén megint zárt 
ajtót találsz. Nézz be a bomba brigád szobájába. 
A csavarhúzóval le tudod szerelni a rácsokat, így 
most látszanak a drótok. Ha bejutottál, nézz rá 






















" apuskákra. Látni fogsz egy ventilátortis, hasz 


náld megint a csavarhúzót. Olvasd el a bomba 
hatástalanításáról szóló rendelkezést. Engedd 
ki a robotot, és irányítsd a ventilátor aknáján ke- 
resztül az archívumba. Vezesd el az ajtóig, utána 
már magától felmászik rá és kiégeti a beléptető 








láthatóvá tedd a sugarakat. Ülj Vissza arobot 
irányítótermébe, és vezesd a lézeres terembé és 
juss vele át a lézereken. Nagyjából mindig oda: 
kell lépni, ahol épp járt a lézer, mert gő Soká tér 
újra vissza. 

Ha megvagy, lépj be a számítágesűk. Észte 
veheted, hogy az 1932 augusztusi fájlok hiányoz- 
nak. Gus feltehetően tud az esetről, ő ugyanis ott 
járt előttünk és talán birtokában is van az infor- 
mációknak. Beszélj Toddal. Pat házában kezdd 

a kutakodást az eltűnt fájlok után, a második 
emeleten. A számítógép feletti képet tanulmá- 
nyozd egy kicsit, fordítsd meg, találsz rajta egy 
púpot. A Jacuzzi szobában keress egy dobozt, 
amiben kés van. Feszítsd vele fel a kép hátulját, 
és hirtelen megvilágosodik minden; 

Claire fel fog hívni. Menj a második emeletre, 
Mia szobájában találod magad. Victoria kivette 
Mia fegyverét a pénztárcájából. Richard galé- 
riájában nézegesd végig a képeket, meg kell 
tudnod, hova rejtette a gyilkos Miát. Végezz egy 
keresést a számítógépen. Kattints a képe- 

ken, olvasd el a cikket, mely szerint Charles-t 
VIladanna Tominova támogatta. Victoria benyögi, 
hogy ez az, És ennyi... 















Mobil Mozsár 


, Szeretem, ha én villanthatok nekik az újdonságokról. Mióta ők is 
veszik a lapot, gyorsan elő is fizettem. Szeretem, ha egy lépéssel 
így is előttük maradok. ... tepsim? NINCS!" 


Kata, GP olvasó 


Xyanide 

Végre egy fényességes 
megaion űrbüntetés a bal- 
ról-jobbra lövős mobilvari- 
ációk végeláthatatlan sorai 
között. A Xyanide a hasonló 
című Xbox shooter remekül 
sikerült 2D-s portja, mely jó 
adag jártasságot és némi 
jó szerencsét is megkövetel 
játékosától. Kis képernyős 
arcade élmény a Java javá- 
ból. Az anyagot célszerű, 


ügyes irányítása teszi a kínálat egyik 
legjobb aktuális választásává. 


Tenchu - Wrath of 
Heaven 

A nagy múltú PS2 sorozat 
mobilvariánsa ügyesen kom- 
binálja a felülről nézve lo- 
pakodós, majd a gyanútlan 
őrszemeket hátulról szak- 
szerű módon széjjelsuhintós 
élményanyagot az oldalné- 
zetes verekedősök hálás 
formanyelvével, Alighanem 
az egyetlen, komolyan is 
vehető ninja szimulátor ez 


mobilon, de azért is kedves számunkra, 
mert lélekben mi is ninnyák vagyunk. 


(Persze fehérek.) 


Splinter Cell: 
Chaos Theory 

A földkerekség legtitkosabb 
fétis-gumiszerkója, AKA Sam 
Fisher harmadszor tér a Java 
felületre, hogy ezúttal is remek 
mobilakciót éltethessen. A fi- 
nomított megjelenítés az előző 
játékok ügyes megoldásaival 
párosul, így az élménysze- 

rű lopakodás helyett itt is 
felvállalható az agresszívebb, 


de kockázatosabb játék. A Chaos Theory 
mobilon is dominál, sőt színessége végett 


irányadó lehet. 


Nate Adams 8 
Freestyle 
Motocross 

A Nate Adams nevével fém- 
jelzett Freestyle Motocross 
a kultivált Elasto Mania és 

a C64-es California Games 
korszakos jelentőségű BMX 
számának roppant szóra- 
koztató ötvözete. Mobilon 
sem szokványos, ám annál 
izgalmasabb kombináció 
ez. A kivitelezhető trükkök 


száma meglepően magas, egyedül a 
fizikai motor lódít hatalmasakat - persze 
ezúttal éppen ettől válik kedvessé a játék. 


GAmecPko a 2005/0009 
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Punch King 
Számos kísérlet volt már 
az ökölvívás szépsége- 
inek/örömeinek belső 
nézetes kivitelezésére. A 
Punch King szerencsére 
nyíltan szembehelyezke- 
dik az élethűség ábránd- 
jával, inkább fondor- 
latos irányítással nyújt 
rajzfilmszerű élményt. 
Figuránk ugyanis kondi- 
ciójától függően más és 
más ütéstípusok kivitelezésére mutat csak hajlandóságot, sőt a luftot szelő 
slengőbötyáros" odasuhintgatás aktusa legalább 
Grafika: 4 olyan veszélyes, mintha karakterünk kapott volna 
Hangok: 4 be egy kesztyűbombát. Ilyenkor a megcsappant 
melee dlul go Ci  ütőerő azonnali védekezést sürget. A Punch King 
[olt 4n!:9y.t-Hl mérkőzései gyakorlatilag tucatnyi mini-aljátékból 


4 állnak, melyek szabályai ellenfélről-ellenfélre 





módosulnak. Bizonyos elmozdulás azonnal kiolt 
bizonyos ütéskezdeményezést, stb. Az anyag gép 
ellen is jó tréfa, de multiban az igazi. 


Ninja Cop 
Nincs annál semmi 
csodálatosabb, 
mint mikor egy 

cég jó tizenöt éves 
késéssel ébred rá, 
hogy annak idején 
több, remek buliból 
is kimaradt. A 
Konami pótlólagos 
nosztalgiaroham 
gyanánt örven- 
deztet minket 

a NindZsaru nagyon veszélyes és otthoni kipróbálásra nem javasolt 
kalandjaival. A neves cég érdekes módon olyan játékot készített, mely egy 
az egyben hozza az olcsó költségvetéssel készült, itthon még alámondós 
VHS luxuskivitelben hozzáférhető Sho Kosugi 
filmek jellegzetes, utánozhatatlan hangulatvilágát. Ete ási 

Végre egyszerre tiszteleghet a ninjás akciófilm- MET ellátta ZT 
dömping kitörölhetetlen emlékanyaga és az ereget 
újgenerációs Ninja Gaiden (Xbox) elsöprő sikere 
előtt. Mindennek tetejében a játék korántsem 
rossz. Egy program, aminek EZ a címe, hogyan is 
lehetne az? Ugyan! 















Iridion 2 

Ez a 3D shooter 

jó példa arra, mi 
mindent bír el a 
GBA maximuma. 
Japán jó ideje űz 
sportot a shootem 
up műfaj megoldá- 
sainak észvesztő 
halmozásából, 
nem túlzás, hogy a 
szigetország mű- 
vészeti formaként 
tekint a stílusra, 
mely keretein belül aztán tönkrelicitálhatják egymást az alkotók. Az Iridion 
második része is e versenyhelyzet szülötte. A hat, szabadon variálható 
fegyverosztály három fokozat szintjén bővíthető, 
a berepülhető bolygófelszínek pedig elképesztő Grafika: 5 
ügyességi feladványok aranybányái. Az anyag Hangok: 5 
grafikája olyan részletes a GBA képességeihez Játékélmény: 5 
mérten, hogy nehéz eldönteni, tényleg 3D grafikát Mektydatty tH 
látunk-e, avagy Blade Runner-szerű átverés 
áldozatai vagyunk. Bár az Iridion 2 tutkósra csal, 
de olyan ügyesen teszi ezt, hogy ezt nem csak 
elnézzük neki, de most hálásak is vagyunk érte. 


I Spy 
Challenger 
Az 1 Spy Challenger 
jópofa asszociációs 
anyagnak indul, de 
beszigorít. Az alapötlet 
szerint meg kell talál- 
nunk az összefüggést a 
kezünkben tartott tár- 
gyak és a balról felénk 
özönlő társaik között. 
Ha ez megvan, nincs 
más dolgunk, mint jól 
meghajítani a kiszemeltet. Sikertelenség esetén nem csak a sorok halmo- 
zódnak, de a bal oldali határfal mozgása is a Star Wars IV hulladékprése 
előtt kezd tisztelegni. A nyugalmas teketóriázásra 
ir Etts e így térképről térképre kevesebb idő jut, pedig 
MET elut a zási időnként jól esne, hiszen a játék leleménye a po- 
ÖSSZHATÁS: fonegyszerű asszociációktól a tökéletesen elvont 
kapcsolatokig terjed. Mindezeket sokszor adott 
pályán belül is variálja. Ami még bájos itt, hogy 
zenei támogatottság gyanánt ennél idegőrlőbb 
csörömpölést már elképzelni is igen problémás. 











Konzolkodunk, 
tehát vagyunk 





A pici titánok harca fokozódik. A PSP első melléfogásával és egy 
remek golf szimulátorral rukkol elő, míg a DS egy szerencsétlen 


lépést követően rögvest Anakinékkal hárít. 


Rengoku - The Tower of 
Purgatory 

Szomorúan, de hitünk szerint 
megérdemelten húzzuk le a Konami 
első PSP játékát, hiszen egy jó ötlet 
unalomba fullasztásával jelentkezik 
a cég. Nyolc, szinte tökegyforma 
pályát tisztíthatunk meg a , rossz" 
robotoktól a mi , jó" robotunkkal. Karjainkra, 
fejünkre, és törzsünkre más-más upgrade- 
eket illeszthetünk, de a cinkes kombórendszer 
ezt a pici élményt is megfojtja. Mi kérünk 
elnézést. 


Tiger Wood"s PGA Tour 
APSP változat egyetlen érdemi 
hátránya a PGA Tour népszerű 
PS2-es eredetijével szemben, hogy 
a handheld jóval kisebb analóg 
botocskája nem képes visszaadni 
az eredeti, híresen szuper irányi- 
tásmodellt. Ezt leszámítva a valaha 
megjelent, kézben fogható golf-áramlatok 
eddigi legszebb és legtartalmasabb darabjáról 
beszélünk. Ne búsulj, kicsi analóg karocska, 
jár az amax pontszámocska. 


Retro Atari Classics 
Jaj de jó, hogy a DS duplakebelre 
kapta a retrosznobériát. Termé- 
szetesen mi sem határolódunk el a 
szórakoztató informatika (h)őskori 
letéteményeinek imádatától, de 
hogy az Atari mindösszesen tíz (!) 
klasszikus címet passzírozzon a 
handheldbe retro gyűjtemény gyanánt, az 
azért nem való. Legrosszabb esetben ötvenet 
vártunk, karácsonyi megjelenés esetén elkép- 
zelhetetlenül sokat. Nem örülünk. 


Episode III - Revenge of 
the Sith 

Sanyi szerint , Bizüüü! Zümzüm! 
Kssss! Kssss! Bizüüü!" és alapvető- 
en igaza van. A UBI jó két héttel az 
európai premier előtt dobta piacra a 
film nyomán készült DS játékot, de 

a Golden Axe-re ütő stuffmány nem s 
sokat mond a történet cselekményéről. Rajz- 
filmszerű, ízléses grafika, komplex mozgáskul- 
túra és az említett , Bizüü! Ksss! Ksss!" érzés 
becézgeti az egyszeri végigjátszás kényszerét. 
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MOHO SAPIENS 
ANGYALBŐRBEN 


[eg Sze ütt sát estet] 
honvédségi sorozatra, amely stílsze- 
rűen az Angyalbőrben nevet kapta? 
Most is újra adják az egyik kereske- 
delmi tévén, és persze a nosztalgia 
nem marad el nyomtalanul. Máris 
megérkezett az annak idején elké- 
pesztően nagy sikert aratott sorozat- 
filmzene, amelyet a Moho Sapiens 
neve fémjelez. A lemez maradt a régi, 
csak digitálisan van újrakeverve, sőt 
öt bónusz nóta teszi teljessé a nagy 
élményt. Persze ehhez igazi Angyal- 
bőrben rajongónak kell lenni, mert 
önmagában nézve a zene már kis- 
korunkban is ciki volt, de adott egy 
olyan hangulatot, amit azóta is kere- 
sünk. Nosztalgiának remek, föleg ha 
Nelly csábos idomaira is emlékszik 
még valaki. Akkor nagyobbat üt! 





KEITH FULLERTON 
WHITMAN 
D.0jagi zá zi 
Cheers tea él lna eldolt lee 
számban megjelent bakelit korong (a 
Schoner Flussengel és az Antithesis) 
[ELLA eredet alten RV Eve 
szatért a nagyobb példányszámban 
megjelenő szólóalbumok világába. 
Ezt a visszatérés egy nyolc számot 
tartalmazó, dobhártyagyilkos lemez 
formájában manifesztálódott, amely 
olyan szerzeményeket tartalmaz, 
amelyeket Whitman akkor rögzített, 
amikor a Harvard egyetemen adott 
órákat. A lemez kiválóan demonst- 
rálja Whitman sokoldalúságát, aki 
egyaránt otthonosan mozog a leg- 
modernebb digitális zeneszerzés és 
az analóg hangszerek világában. A 
nyolc számot tartalmazó korong így 
egyaránt főhajtás az instrumentális 
zene nagyjai előtt, s követendő pél- 
da a kortárs elektronikus művészek 
számára, Whitman valóságos pionír- 
ként előtte jár napjaink zenéjének, s 
(eL TA Era etetett 
számos követője halad majd végig a 
közeli jövőben. 

b 








SPLASH 
UN nYA F. 
Ezt is megértük. Különösebb szé- 

frasezása use e saláta 

negyedik stúdióalbuma, amely az 

Újra címet kapta. Gondoltuk bele- 

köstolunk ebbe a stílusba is, de nem 

lettünk tőle szerelmesek. Továbbra 

ís gépzene, tartalmatlan szövegek, 

CO eerSe ae EK NGÉ k (a 
gyobb keblei a borítón. A CD a ra- f 3 
jongóknak lehet igazán különleges, 
mert megtalálható rajta az , Elmúlt" 
mix változata, valamint a , Tedd fel a 
kezed" 2005-ös verziója is. Ha ettől 
valaki felüvölt, hogy ,jajdejó!", akkor 
irány a lemezbolt, lelke rajta, de mi 
Meteleltesésateetsaáaatse e éz tesze it Láési 
popszakmát, amely valahol a kilenc- 
venes évek közepén, Kozsó tincsé- 
nek első csillanásával egyidőben 
Mizlel-lalzzo szikes ua e tett] 
Ceát ő 
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FRED DURSTTEL? 


Ismét csámcsognak a pletykalapok, mert egy szemtanú állítólag remegve 
mesélte a minap, hogy egy kocsiban látta vadul csókolózni a Limp Bizkit 
frontemberét az egyébként házas szőke popciklonnal, Jessica Simpsonnal, 

aki egész eddigi életében csak tudta elérni, hogy Britney Spears klónjaként 
ténferegjen a szórakoztatóipar ingoványos világában. Nos, alig egy éve, hogy 
Spears kisasszonyt hírbe hozták Dursttel (az énekes elégedetten ecsetelte, 

hogy miként tette magáévá a szűz leányzót, aki mellesleg az ágyban vadállattá 
változott), így hát várható volt, hogy Jessica Simpson is hamarosan címlapra ke- 
rül a szoknyavadász rocksztár társaságában. Jessica tagadja, hogy ez a viszony 
igaz lenne és váltig állítja, hogy házassága rendben van Nick Lachey-val. Lehet, 
hogy igazából Fred kavargatja itt a lapokat, mert nem futja barátnőre? 


ELÁRVEREZII 


TERH BösÉGi TESZT 


EÁNZZKÉB Épp előző számunkban adtunk hírt arról, hogy hivatalosan is áldott 
jaekóee SEEK SZUK SENES SAR állapotba került Britney Spears, aki azóta sajnos veszélyeztetett 
Mea MELYEK KET terhes, és komoly problémákkal küszködik. Nem tehetünk mást, 
KESO te a f csak jobbulást kívánunk neki, de mindeközben felkaptuk a fejünket 
olyan emberek vannak, akik tudnak j arra a híre, hogy a boldogabb napokat is látott Spears kisasszony 
zenélni. Élőben is. Ritka manapság terhességi tesztjét kínálják fel árverésre. A pozitív irányban elszíne- 
az ilyen. j ződött tesztcsikot egy rádióállomás kaparintotta meg (de hogy ho- 
gyan, azt azért igazán elárulhatná nekünk valaki) (nem biztos, hogy 
hú szeretném tudni - 42) és jótékony célokra gyűjtve meghirdette a 
b használt papírcsíkot. Lehet, hogy ezzel jót akart, de azért lássuk 
be, egy betegeskedő híresség , maradékait" árulni a legkevés- 





GRANT GREEN 
AINTT FUNKY NOW! 


Mr. Green a blues és funky rajon- 
góknak nem ismeretlen, ahogy ez 
az album sem, bizony egy 1972-es 
kiadás újratuningolt változatáról van 
szó, amely olyan emberfelettien jól 
szól, hogy hátast dobtunk tőle. Ez 
bizony kőkemény funky zene, amo- 
lyan James Brown és Kool §. The 
Gang stílusban, régi típusú hang- 
szereléssel, és csodálatos, felújított 
hangzással. Grant Green nagyon 
érzi a fekete ritmust, és amit néha 
odabiggyeszt a gitárral, az lerántja 
az ember maradék arcát is. Azért ez 






bé sem ízléses dolog. Bár korábban árulták már Britney eldo- 


bott rágóját, csikkjét, használt poharát is, az amerikaiak talán 
buknak a celebrity-szemétre, vagy a fene sem éi 
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Ő Vader nagyúr fiatal arca Ő maga Vader nagyúr! 
Ugy fest, mintha egy fiúzenekarból Biztos, hogy nem vették volna be 
lépett volna ki egy fiúcsapatba, mert erősen zihál 
Vancouverben született Nyálas szőke kisfiúnak született, 
szerencsére kinőtte 

k Egy tévéreklámban szerepelt először Egy fogathajtó versenyen tűnt fel 
12 évesen már egy 12 évesen már az Erővel 
szappanoperában játszott ismerkedett 
Eredetileg sportoló akart lenni Eredetileg biztos nem egy fekete 


háromszög akart lenni 
Babaarcával az összes tinilány szívét  Fojtogató erejével az összes beosz- 


megdobogtatta tottját paráztatta 
Szabadidejében zongorázni szeret, Szabadidejében bolygókat pusztít el 
leginkább jazzt és a bluest játszik egy Halálcsillaggal 
Igazából nincs jedi-ereje Mindig érzi, ha rezgés van az 

Erőben 
Most már elég sokat keres Egy egész birodalom ura, és még 


adóznia sem kell 


kikkk kriryetr 























STEPHEN KING: 
MACSKASZEMEK 


AMERIKAI HORROR-THRILLER, 108 PERC 


Szerintünk nem kérdéses, hogy Stephen King világéletében a 
novella műfajában volt a legjobb, gondoljunk csak a Remény 
rabjaira, amelyből aztán egetverő filmadaptáció is készült. Nos, a 
Macskaszemek című film egy 1986-os alkotás, amely e hónapban 
jelent meg DVD-n, és bátran tudjuk ajánlani, mert nem a szokványos 
King filmek minőségét nyújtja. Három rövid történetet mesél el 
nekünk, amelyek kapcsolódási pontja egy macska, aki csendes 
szemlélője az emberek groteszk világának. Találkozhatunk egy 
emberrel, aki le akar szokni a cigiről, és egy szadista orvoshoz 
fordul, egy megcsalt férfival, aki a szerencsejátékok bolondja és 
élete fogadására készül, illetve egy kislánnyal, aki okkal retteg 
a szörnyektől, ugyanis a szobájában éppen van egy. A macska 
persze végig ott van filmben, érdekes és ijesztő hangulatot adva 
ezzel az egésznek. A kislányt pedig az akkor még gyermeki Drew 
Barrymore személyesíti meg, igen vicces látni, hogy mennyit 


változott azóta. ka 5 MO ILELÉLT 
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Mámorító gondolat, hogy mire lebarnulva visszajövünk 
a jól megérdemelt nyári pihenésből, mennyi jobbnál- 
jobb játék vár minket! Szeptemberben érkezik például 
az év egyik legígéretesebb FPS-e, a F. E. A. R. Hiába az 
újgenerációs konzolok, azért senki ne dobja kukába 
régi jó PC-jét (legfeljebb régi videókártyáját, alaplapját, 
processzorát... és vegyen újat) mert a fejlődés nem áll 
meg. A F. E. A. R. kicsit a Mátrix-filmek, kicsit A Kör 
című film horrorisztikus képi világának elegyére emlé- 
keztet - az eredmény sejthető. Akit nem paráztatott be 
kellőképp a Doom 3, az majd most figyeljen! Ha pedig 
ugyanezt a hangulatot valóban sikerült többjátékos 
módra is átültetni, talán végre-valahára leszakadunk a 
Counter-Strikeról, mert mi jobb annál, hogy komman- 
dósokat lövünk? Ha kommandósokat lövünk belas- 
sítva, bullet time-ban, miközben keresztül vetődünk 
néhány üvegajtón... 
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cikket, képet, táblázatot, rajzolt nyuszit, miegyebet 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk csak a kiadó 
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jó arc. Sőt, még a gatyát is lepereljük róla. 
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Szenzáció! Helytakarékosságból egyszerre 
indiános, romantikus, detektíves, horrorisztikus, 
humoros és összességében szürreális, nagyon 
rövid regény a GamePro-ban! 

Csendes nyári este volt. Ülő Bika nagyfőnök 


solygott Pajkos Nyuszira, a nagyfőnöknét 
Közben a sátor körül zajlott a nyomozás: 
vajon ki ölte meg és darabolta fel 
brutálisan Klai 


Új regény indul a következő számtól! 








Találkozzunk a online-on! 
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